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Здрабейте, приятели! 


Хайде сега Какво да си Крива душата - не сом никак 
доволен от последните ни няКолКо броя. Вотрешно- 
организационните ни неуредици се Комбинираха адски 
неприятно с липсата на наистина силни, Вдъхновява- 
ши заглавия, Които да ни провокират да демонстри- 
раме иначе Върховите си литературни и гейм журна- 
листичесКи таланти (освен това сме и скромни, да 
знаете). 

Резултатът? Поредица от нетипично слаби за 
СатеРау броеве, абсолютен Връх В Която беше издън- 
Ката с броп 88. 


ОК - ако Ви е писнало от лоши новини, ето имам една 
добра: този път налице са Всички предпоставки да 
„измчем срама от челото". 

Твораа, че тоба, Което държите В ръцете си е един 
от най-силните СатеРау-и до момента и настоявам, 
че това не са просто празни думи. 

Бидейки изключително Критичен Към себе си и оста- 
налите човек, рядКо ще ме чуете да Казвам за нещо, 
че е идеално, без недостатъци. 

Именно по тази причина надявам се да оцените по 
достойнство мнението, Което споделям за брой 90. 


Получи се изключително силен брод. БлагослоВен едно- 
Временно със страхотни игри за рецензиране, Вдъхно- 
Вение за писане и интересни теми за разискване. 
Лично аз съм доволен - ВярвВайте не ми се случва 
често. 

Силно се надявам, че и бие ще останете доволни! 
Приятно четене! 


Драгомир Дончев 
Отговорен редактор 


Този месец пошата ни прегря. Ако беше 
направена от ламарина, сигурно шах да го 
отдам на горешото сльнце. В този случай 
обаче става Въпрос за Вашето неистово 
желание да притежавате Колекционерско- 
то издание на Цпеаде 1. И не ви упреквам, 
Впрочем. Аз също го поисках. Но екипът го 
скри далеч от „лапите“ ми. Пробутаха ми 
Аде of Conan, но това е една оруга арама, с 
Която не смятам да ви обременявам. Нека 
Ви борна на темата за писмата. Този месец 
писмата Ви бяха поКортителни! Да се pas- 
бира ~ те направо ни по-кърти-ха! Ако зави- 
сеше от мен - бих раздал награди на Всички 
Ви. Честно. Но не ставало. Попитах. След 
многобройни и продължителни дебати, най- 
после успяхме да постигнем съгласие. Не 
ни беше никак лесно, уверявам Ви. Името 
на печелибшия е Владимир Петров, като 
неговият кратичкк и „ударен“ отговор, 
Като че ли най-много ни Впечатли. Браво, 
пич. Отнасяй „Линеагето“, зарежи осКоано 
облечените Женски персонажи и се гмуркай 
8 афористичния сват на Аден, Елмор, или 
който друг там си пожелаеш. Честито! 
Новата ни награда този месец се нарича 
„Sega Rally“ и ше трябва да се борите още 
по-усъроно, за да си я спечелите. Бърза е. 
Неуловима. И зверски яка! Мислех си да ви 
накарам да подобрите личниа ми рекора, но 
след Като прецених, че това е практически 
невозможно, реших да ви постаВя малко по- 
различна задача. Встрани от видео игрите. 
Но не чак толкова, де. Представете си, че 
сте на мое място. Представете си, че сте 
редактори на списание „Геймплей“. Какво 
бихте променили по списанието? Смятате 
ли, че можете да го направите оше по-ори- 
гинално и забавно и по Какъв начин? 
Натаптек смагпам, че би е ясно - най-ориги- 
налният отговор грабва наградата. Толкова 
е просто. 

Краен срок за участие - 20 Юли. 


Този месец постъпих нетрадиционно. Реших В настоящия брой да остава Ha- 
страна писмата с критиките и похвалите Към списанието и да подбера нещо 
различно, нещо нестандартно. ХВанах се за писмото на Мартина Вълчанова, 
Която беше и основният Конкурент на Владимир Петров за спечелването на 
Lineage |, този месец. Да, Колкото и невероятно да звучи, Мартина очевидно 
обича Компютърните игри, фенка е на Цпеаде и носи респектиращия никнейм 
„Wolf“. Ауу! 

Мартина и нейните Колеги ни четат често и тъй Като се Кефят на ММО 
игрите, Вероятно този месец много ще се зарадват на статията за Аде о! 
Сопап. Както и да е. Ще си позволя да цитирам най-интересната част от 
писмото на Мартина, а именно - отговорът на Въпроса, Който поставихме 
миналия месец, а именно: „Недопустимо, дори противно е да играеш с оскъдно 
облечен женски персонаж В ММО, защото...“ Мартина отгоВаря така: 


„Първоначално не обърнах Внимание на предложението Ви 8 Play апа win, но 
единият ми Колега ми го набута В лицето с репликата: “Нали беше фенка на 
Lineage? Виж какво има тук". Прочетох статичката Ви и ето, че неволно се 
сетих за репликата на един приятел, с Който дълги часове сме Висяли пред 
компютрите да Качваме нива или да Вадим Какво ли не. Та тогава след далга 
заседявка бяхме излезли да пушим по една цигара и му зададох Въпроса: “Защо 
не си направи женски зпШеп Knight?” Отговорът му тогава доста ме потресе, 
но мисля, че е идеален и за Ваши Вапрос, стига да го приемете Като чисто 
непринудено отКроВение. А той беше: “Още не са измислили Как този тип игри 
да могат да се управляват само с една ръка.” 

И Като се замислих беше доста прав от мъжка гледна точка... предполагам 
няма нужда да обеснявам защо“ 


Браво, Мартина! Аз бях с теб до самия Край и те подканям да участваш 
отново за следващата ни награда. Новата игра, която предлагаме може да се 
играе и само с една ръка. Няма нужда да обяснявам защо. 


Вашите очаквания, препоръки и Критика очакваме Всеки месец на адрес 
датер!ау@ hiend.bg. 
- ОР 
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Спомнате ли си Turok? Онзи сышият, с ревю 
6 миналия ни брой? А спомняте ли си Iron Мап? 
Да, другият с ревю там. Забавна история 
около тях двамата: те не само споделят 
Корени В Комиксовата индустрия, не само 
могат да се похвалят с игри по приключения- 
та си, но скоро Всеки от тях ще е участвал 
и В холивудска продукция! Докато при Тони 
Старк това Вече е факт и се случи по добре 
познатата ни система „филм и игра, Която да 
го съпътства” обаче, индианецыт-космически 
пехотинец изглежда ще поеме по обратния 
пот. Всъщност, появата на героя 8 Комиксов 
Виа датира още от 1954-а година и макар да 
е претърпял множество превъпльщения ommo- 
габа, единствено създателите на последната 
игра го изобразяват като такъв. Това ни дава 
надежда да смятаме, че задаващата се лента 
с него Все пак може да се окаже по-оригинална 
от поредния опит за изкопиране на Alien. Иг- 
ралното му наследство пък започва от 1997-a, 
с твърде интересен за Времето си шутър 
от първо лице, пъп че имаме добър повод да 
стискаме палци. Наскоро бе завършен нов 
анимационен филм с Тигок, а игралният можем 
да очакваме до година-две. 


Този пот ще трябва да се Върнете дори по- 
назад В паметта си. До брой 76 и Lost Planet 
ревюто на Дъфър, Включващо думи Като: 
„Сарсот са се постарали да направят малка 
стъпка напред (но голяма за Конкретното 
заглавие) - играта им предлага нещо повече 
от Красота, а именно режисьорски размах. 
Макар да не е точно един от онези типични 
примери, илюстриращи сливането между Xo- 
ливуа и Геймърсвил, Lost Planet споделя доста 
общи черти именно с Високобюажетните 
Кино блокбастори В стил Лоши момчета” 182 
или “Умирай трудно”: брутални спецефекти, 
експлозии, динамика, екшън, много стрелба и... 
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минимално сюжетно усилие.". Колегата Дончев 
ги разбира тези неща и доказателството за 
това е заканата на David Hayter - сценарист 
на първите ава X-Men филма, Тһе Scorpion King 
и предстоящата Киноадаптация на Комик- 
сот (пореден, мхм) Watchmen - да разпише 
историята за предстоящ филм по Lost Planet. 
Гейминдустрията не е чужда за Hayter, който 
освен Всичко се подвизава и Като гласа на 


Snake от Metal Gear Solid серията. Преговори- 
те, също Като при Turok, все още mekam. 


Добра и лоша новина за тези от Вас, koumo 
очакват Gears of Маг филма. Добрата е, че 
наскоро се разбра Кой ще го режисира и това 
е Len Wiseman, отговорен за изненадващо 
приятния Live Free ог Die Нага, плюс Underworld 
поредицата. Лошата e, че сценарият ще беде 
преработен от Chris Morgan, преди това 
работил Върху... Тһе Fast апа the Furious: Tokyo 
Drift. Повече от труда на последния ще Видим 
съвсем скоро, под формата на Wanted, Който 
- нама да си кривим душата - честно Казано 
ни заинтригува (макар името „Анажелина Джо- 
ли" В началните надписи да не спада точно 
Ком сценарните задължения). За пореден път, 
очаквайте някъде Към 2010-a. 
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НОВИНИ - ИГРИ 


И не говорим за пременената В Guitar 
Него: Аегозтић трета част - става 
Въпрос за четвъртата: World Tour. След 
Като през миналата година Коск Вапа 
хвърли рокабицата по отношение на 
иновации В жанра, добавяйки барабани и 
миКрофон Към игралното преживяване, 
този път героичната поредица отвръща 
на удара с Все сила, предлагайки същото, 
Което и Конкурентът û, плюс следващия 
еволюционен скок... или няколко! Преди 
Всичко, новата Китара ще Включва чувст- 
Вителна на допир лента, разположена 

до стандартните бутони, с Която не 
само ще може да сВирите, но и авижейки 
пръстите си нагоре-надолу по ивицата да 
модифицирате нотите поотделно, Вмес- 
то Винаги заедно с Мћатту Вага. Там е 
работата, че приложението на тази нова 
идея далеч не се изчерпва с по-големия 
контрол Върху изсвирването на повече 
от 85-те Включени В заглавието песни 
(всяка от koumo присъства В оригинал, 
между другото). Не се изчерпва и с Всич- 
Ко онова, Което бихте могли да закупите 


от онлайн магазина, Който ще стартира 
малКо след излизането на играта и ще се 
обновява редовно с нови тракове и дори 
цели албуми. Истинската полза от нея ще 
бъде В новия Мивіс Сгеаюг режим, Където 
- правилно се досетихте - ще може да 
създавате собстВени парчета! Точно тук 
идват „истинските рок звезди” от загла- 
Вието, В лицето на Вас самите! За финал, 
понеже Все пак тук е място за новини, 

а не превота, как ви се струва следно- 
то: пет нелинейни Кариери - по една за 
отделните инструменти, плюс групова; 
целият състаВ герои от предишните 
части на Сийаг Него, плюс Виртуални 
одводници на някой и друг реален kuma- 
рист, плюс Възможност да си създадете 
свой собствен такъв; запаметяване на 
до 100 Ваши парчета локално, Качване на 
5 от тах, Които може да подменате, он- 
лайн и сваляне на до 200 тракове на други 
играчи. СВетът по-добре да не свърши 
преди октомври тази година! 


ееегееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееее 


Neverwinter Nights 2: 
Storm of Zehir 
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Нов Crysis, за последно 
стриктно РС 


сахране 


WARHEAD” 


ееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееее 


Определено ще 
подкарате Spore 


С изисКВания от сорта на 2.0 GHz CPU, 
512 МВ ВАМ и 128 МВ Видео с Pixel Shader 
2.0, аграта би тряббало да тръгне на 
абсолютно всеки! 


Јасе На! постигна 
непостижимото... 


И показа Кадри от геймплея на Duke 
Микет Ғогеуег В новото си онлайн преда- 
Ване. Реални. Каари. 


еееееееееееееееееееееееееее 


Colonization се завръща! 
С енджина на Civilization ІМ, тази есен. Без- 
платен римейк от фенове на първата част 
ще откриете на ОУО-то Към броя. 


= 
о 
= 
> 


миша Небалансиран ли е Компютърът ти? 


Поне полобината от продаваните днес Компютри са с 
немощен GPU (графичен процесор). Нужна ти е правилната 
СРО/СРО Комбинация за най-добро изживяване. Дали ще ползваш Haŭ- 
новите операционни системи, ще редактираш снимки, гледаш Видео или 
ще играеш игри, NVIDIA® GeForce® GPU помага на компютъра ти да 
работи идеално гладко с поразителна Визия. 


Вземи Визията. Вземи GeForce 


ВХ 5096а5 


NVIDIA® GeForce® 9600 GSO графичен процесор 
NVIDIA® пРогсе® 570 ЗП чипсет 

AMD Athlon 64 X2 5000+ дВуядрен процесор 

2 СВ DDR2 оперативна памет 

500 ОВ SATA-II творд диск 

Многоформатно, двуслоино DVD-RW 


МЕЧЕ ФС ЕЕ 


НОВИНИ > ТЕХНП- 


Сгеайуе отново смазаха, а про 
геймърът Рата у прибра тлоста 

: пачка рекламен хонорар. Причината е 

: пускането на новата звукова карта 

: X-Fi Titanium Fatality Champion Series. 

: Новото при нея е, че е за настъпва- 

i щия с полна сила модерен РС! Express 
интерфейс и е силно оптимизирана 

: за работа nog Vista. Другото, koemo 

: представлява интерес e Dolby Digital 

: декодирането, THX сертификатът и 

: готиният преден панел, правещ owe 

| по-удобно боравенето с Картата. 

: Между другото, тя ще е официална- 

i та звукова платка за гейм турнира 

: Championship Gaming Series. 


Пълен хаос? 


: Калифорнийските 

: пичове от NZXT са 

: готови с екстремна- 

"та си Кутия Khaos. Та 

i е доста големичка, 

: спада Ком Full Tower 

: класа и е направена 

i изцяло от алуминий. 
Личи си, че е предви- 
дена за високопроиз- 
Водителни машини 
- отпред има масто 

за аба 120 мм вкар- 
Ваши Вентилатора, 
отзаа за един изкар- 
ваш, пак 120 мм, а пък 

i отгоре - един 140 

: мм. Отделно, точно 

: пред Видеокартата 

и дъното има панел 
за три перки пак по 
120 мм. Абе направо 
ако Включиш толкова 

: много вентилатори 

: не знаем дали нама 
да литне тая Кутия! 

: Поне за хладината 

: Вътре не го мисли... 


[чатеріау. 


Време за рекорди 


На изложението СотриТех Corsair 
събраха очите на посетителите 


i с новия си зверски Комплект 4 СВ 

: DOMINATOR DDR3, работещ на 

` цели 2000 MHz. За момента тоба e 
i рекорд за скорост npu DDR3 моду- 
: aume. Да не говорим, че те Крият 

: още потенциал, който е оставен 

: за изненада на нас, ентусиастите, 
“пристрастени Към обьрклока. 


а 


Нобият ІРһопе 


: Дожибяхме и за новата Версия 

: на култовия iPhone. Сега Вече 

i имаш Зб поддръжка на Високи 
скорости за обмен на данни, 

: Вграден GPS, по-заоблен дизайн 

| и много по-издръжлива батерия. 
: Не се бъркаш обаче по инфото из 
i Интернет, че ще можеш да го 

: намериш за $199. Абсурд е (Въ- 

i: просната цена Важи само с go- 

: говор Към AT&T). Между другото 
| новия iPhone 3G ще започне да 
“се предлага В 70 страни до Края 
i на годината, но познай изненада- 
: па - естествено без България. 

: Честито! 


С 


: Възхитени сме от новия флаш на 
: OCZ! Изключително семпъл и UHO- 
: Вативен - предлага революционен 
: плозгащ се дизайн, елиминирайки 

: Всякакъв Вид Капачета и wypo- 

i muūku, koumo можеш да загубиш. 

i Очакваме го съвсем скоро да се 

i появи В Капацитети от 2, 4 или 8 

: СВ. Скоростта на Зрудег е доста 
: прилична и няма да те Кара да се 
| изнервиш при обемни трансфери. 


Водно за 9800! 


2ОТАС GeForce 9800 GTX ZONE Edition 


: Перката на 9800 GTX определено не 

: е от най-тихите. ZOTAC се хванаха 8 
i ръце и пуснаха на пазара супер готино 
: предложение - овърклокнат Вариант 
: с Водно охлаждане. Изработката е 

: много добра, честотите - доволно 

: Вдигнати (700 MHz, 1700 MHz и 2250 

: MHz съответно за ядро, шейдъри 

: и памет), а температурите са с 

: около 22 градуса по-ниски, сравнено с 
· Воздушно охлаждане. Инсталацията е 
: мега лесна. Браво, ZOTAC! 


- 


НР DreamColor | Р24802Х 


: Макар и за професионалисти, заслужава си да 
i поточим малко лиги за новия 24-инчов мони- 

: mop DreamColor LP2480ZX на НР. Култовото 

i при него е, че може да изобрази цял милиард 

| различни цветни нюанси! Предстабяш ли си? 

: Ние не... Заболя ни главата. Все пак този 

: монитор няма да стаба за геймене - има 12 

: милисекунди зверски бавен отговор от стра- 
| на на матрицата при преминаване от черно 

: Към бяло. Иначе другите характеристики са 

г окей - 1920х1200 основна резолюция, 1000:1 

: Контрастно отношение, 250 cd/m2 apkocm u 

| Куп интерфейси, измежау Които и НОМ! 1.3. 


1 милиард нюанса! 


Звяр! 


Моодоо Отеп 


: Изгубили сме ума и дума, след Като 

: Моодоо (от известно Време собстве- 
: ност на НР) анонсираха новия си звяр 
; - Отеп. Първо, алуминиевата Кутия 

: направо те смачква с дизайна си, а и 

: Като разбереш, че това отпреа не е 

; лепенка, а 7-инчо8 цветен USB екран... 
i Ужас. Вътре шоуто е пълно - доно 

: ASUS Striker Extreme ||, четириядрен 

: QX9770 или QX9650 процесор, NVIDIA 

: 8800Ultra или ATI Radeon HD3870 видео, 
` 4 GB DDR3 памет на Corsair, 1300 W 

: захранване, Водно... 


За летните Жеги 


НОВИНИ > ТЕХНО 


Новите беЕогсе-и! 


NVIDIA GeForce GTX 260 и GeForce GTX 280 


Айде, NVIDIA изпребариха AMD 


| ATI и пуснаха първи новото си 
“поколение графични ускорители. 
: Те са базирани на беҒогсе ОТХ 

: 200 процесора и засега са само 
i два модела - GeForce GTX 280 u 


малко по-бабният GeForce GTX 260. 


: Немалък е прирастът В произбо- 
i дителността спрямо предишното 
: поколение, а Като Ключова разлика 
ге СОРА технологията, съдържаща 
: В себе си обработка на физиката 
| В игрите и отКлочваша мощта на 
: @РУ-то за странични изчисления. 
: Очакваа В следващия брой един де- 
“тайлен преглед на тези “бебчета”. 


Arctic Cooling НС Тито Module 


: Мале, тежки жеги ни налегнаха! Особено me- 

: гаво беше положението с хипер Клокнатите 
ни машини. Добре, че Arctic Cooling помисли- 

i ха за нас и пуснаха специалните алуминиеви 
плочки ВС за ВАМ паметите, отнемащи 

: топлината. ПознавайКи що за психопати 

| фенове имат, решиха да направят и още 

: един анонс - ВС Тито Module. Това са две 

: перки, Които се закрепят над паметите и 

: охлаждат ВС модулите. Agcku са полезни! 

| Смъкват температурите до много нормал- 

i ни нива, Като се има предвид, че е изваден и 

: последният мегахерц на ВАМ-та. 
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НОВИНИ - e-sports 


MYM спечелиха | 
DreamHack Summer 2008 


Om 14 go 17 Юни В 
Jönköping, Швеция, се 
проведе DreamHack 
Зиттег 2008. Това е най- 
голямото LAN събитие 
8 света, Като през 
зимата то събра оКоло 
12 000 човека. Тоба лято 
по Време на DreamHack 
се проведоха и шведски- 
те ЕЗМС квалификации, 


Турнирот се проведе 

с четири групи от по 
четири отбора, Като 

8 подреждането им не 
бе използван никаков 
seeding. Именно затова 
още В началото се Ha- 
сладихме на невероятни 
срещи между едни от 
най-добрите В света. 
За съжаление МВВ не 


Като там блестяха 
имената на fnatic, SK 
Gaming, Ведпр и Blank. 
В Крайна сметка 5К 
Gaming успяха да спе- 
челат срещу fnatic и ще 
представят Швеция на 
световните финали. 
По Време на фестивала 
се проведе и още едно 
голямо събитие - Мопа 
GameMaster Tournament. 


Взеха участие, Въпреки 
че бяха заявили пред- 
Варително. На финала 
8 Counter Strike 1.6 се 
срещнаха финланаците 
от госса! и Meet Your 
Makers (МҮМ). В много 
оспорвана среща МҮМ 
успяха да се наложат и 
спечелиха турнира. 


Fnatic издадоха и втората част на 
документалния филм за отбора 


Шведската про-гейм 
организация fnatic издаде и 
Втората част на докумен- 
талния филм за най-добрия 
отбор на 2007. В лентата 
се наблага на сыздабането 
и развитието на Counter- 
бігіке отбора от самото 


какви са бъдещите му 
планове относно гейминг 
Къща В ШВеция. Повече 
Внимание е обърнато и на 
Оџаке. МоМ/ състезателят 
James 260" Harding Haŭ- 
Вероятно ще бъде следва- 
шият мениджър на fnatic. 


DREAMHACK 


THE WORLO'S LARGEST COMPUTER FESTIVAL 


му начало и бъдещите 
планове на тима. Мениажъ- 
рът бат Mathews разказва 
как е избрал играчите и 


Очаквайте и двете части 
на филма 8 ОУП-то Към 
следващия ни брой! 


ееееееееееегеееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееее 


Русия създава КонКуренция на 


Championship Gaming Series 


Явно студената Война Все още 
съществува В съзнанието на русна- 
ците. Те не издържаха много и приеха 
предизвикателството на Американ- 
ската CGS, Като сътВориха Копие на 
лигата, но В изцяло руски Вариант. 
Прилики между дВете лиги има много, 
но основната разлика е В игрите, 
koumo ще бъдат играни В Русия. Дали 
е по-добре да показваш по телевизи- 
ята МСЗ и МЕ$, Вместо ООА и Еогга 
Motorsport 2 ще покаже бъдещето и 


на двете лиги. Както знаем, С@$ пре- 


Възхожда руския си събрат с няколко 
милцона, но интересът Към тази 
лига не е никак голям, Въпреки че 
дори Eurosport 2 завъртя В 5 поредни 
дни най-доброто от първия сезон. Е, 
руснаците пък си имат собстВена 
телевизии специално създадена за 
случая батеріау4іу (или пък обратно). 
Има два варианта да я гледате - или 
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чрез стрийма на официалния сайт 
или чрез сателит. 

От GPL са избрали (освен Култо- 

Во съкращение), точно 5 игри за 
този първи сезон - Counter-Strike 1.6, 
Counter-Strike: Source, WarCraft III: 
Frozen Throne, Need For Speed: Most 
Wanted u FIFA Soccer 2008. Впечатле- 
ние прави липсата Ha DotA, Която e 
една от най-популярните чгри 8 тази 
част на света. Всичко започва с ре- 
гистрация за лигата и заплащане на 
43 долара такса за участие на човек. 
Следват серия от Квалификации през 
юли, основна групова фаза и финали. 
Общият награден фонд от $400 000 е 
разпределен по следният начин: 

С$ 1.6 - $190,000 

С5: $оигсе - %96,000 

WC3: ТЕТ - $38,000 

NFS: MW - 538,000 

FIFA 08 - 538,000 


GAMEPLAY 
LEAGUE 


От Blizzard официално 
съобщиха, че Краят на 
третия сезон идва на 

24 Они. Естествено, 
Веднага ще бъде дадено 
началото на Сезон 4 и 
ще бъдат добавени 
новите награди за ис- 
тинските гладиато- 

ри. В допълнение ще 
изчезнат предметите 
от Сезон 1 и екипиров- 
Ката от Сезон 2 ще бъде 
пусната 8 свободна про- 
дажба (разбираите ћопог 
points). Не забравяйте, 
че ВсичКи рейтинги и 
персонални статистики 
ше бъдат Върнати до 
нула ч ВсичКо започва от 
начало. 

Най-добрите играчи ще 
получат нови титли, а за 
“gb бест ъф дъ бест” ще 
има и специален Агтогед 
Nether Drake. И така бра- 
тя, изльскайте броните, 
наточете оръжията и 
започвайте предсезон- 
ната подготовка. Идва 
ново начало. 


новини : e-sports 


HSBG.Club35 сензационно отпаднаха от Про Сериите 


Финалистите от първия 
сезон на професионал- 
ните серии 8 България 
Club35 сензационно от- 
паднаха от надпреварата 
и за съжаление нама да 

ги Видим на финалите. В 
последния решителен мач 
те срещнаха АТВ, Които 
играха много силно през 
целџа сезон. АТВ успаха 
трудно да спечелят пър- 
Вия рунд на де Тизсап с 
16:12, но Club35 се моби- 
лизираха и спечелиха на 
ае диз!2 с 16:11. Стигна 
се до третата решабаша 
Карта де ат, Където се 


развихри истинсКа малка 
Война. В Края на рунаа ре- 
зултатът бе равен и се 
наложи да се играят така 
наречените „дузпи”. Там 
АТВ бяха по-Концентри- 
рани и В Крайна сметка 
спечелиха с 19:17, отстра- 
нябайки сребърните me- 
далисти. Всъщност no-go- 
брите спечелиха, Което 

е добра предпоставка за 
още по-голяма интрига на 
(АМ финалите. 
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Бъдещето на игрите като 
интерактивен разказ 


последно време на любимите 
к=” ни Видео-игри им бяха „лепва- 
ни" какви ли не определителни 
„стикерчета". „Насилие, насилие", 
Крещяха без дъх моралисти при 
Вида на ВсяКо заглавие, носещо 
М или АО сертификация. За 
потенциални разрушители 
на империята „Холивуд" пък 
ги сочеха разни анализато- 
ри - докато прелистваха с 
угрижен Вид финансовите 
отчети относно непрес- 
танно покачвашиа се аял 
на игрите 8 индустрията, 
Която ни забавлява. Но ще 
се успокоим едва тога- 
Ва, Когато някой 
им прехвърли 
открито цялата 
отговорност за 
ВсичКи минали и 
бъдещи прояви 
на тероризъм В 
света. 


Е, как го прават? 
Да бодат неизмен- 
но В центъра на 

медийния обектив? 
’ Да бъдат мразени и 
’ обичани, заклеймявани 
и Възхвалявани? Много 
просто - развиват се. 
Непрестанно. Всяка се- 
Кунда жи8от на игралната 
индустрия ражда КачестВено 
нов елемент. 
Тъкмо това е нейната отличи- 
телна характеристика. И докато 
Кино, музикалната, литератур- 
но-развлекателната индустрии 
нямат Какво да правят, освен да 
си газят В стогодишните Колово- 
зи, обичаните от ВсичКи нас игри 
громат стереотипа. 


И тъкмо заради това, Критикува- 
нето на Която и да било Възпрче- 
та от гейм-индустрията посока 
на развитие ми се струва глупаво 
и безплодно начинание. Факт 

- днес игрите бигат от своето... 
ядро. Разработчиците наблягат 
на обвивката. Но също таКа заим- 
стват идеи и похвати от другите 
развлекателни сектори - Кино 
(силна режисура, разнообразни 
ефекти - Визуални и звукови) и 
литература (комплексна историа 
с много герои и събития). 

Не мога обаче да се насила и да 
обясня това „явленце” само с 
чисто Комерсиалните подбуди 

на авторите на игри, желаещи да 
привлекат поВече Клиенти. По- 
скоро е... нещо Като сглобяване на 
пъзел, но на тъмно. В Контекста 
на темата - експериментиране. 
Разработчиците търсят най-удач- 
ната и удобна за своите творения 
форма - същността на тахното 
развитие. 


И Все пак, носи ли тази тенден- 
ция непременно отрицателен 
оттенък? Не, разбира се! Та нали 
именно благодарение на нея се 
радваме на изпълнени с брутална 
режисура игри (като Gears of Маг, 
Са! of Duty) и такива с брилянтна 
и богата история (Мазз ЕНес!, 
Assassin's Creed). Ами шедьоврите, 
koumo съчетават тези две звена? 
В ръцете на накои разработчици 
те реагират до получаването на 
унищожителна емоционална екс- 
плозия - Мета! Gear Solid, Fahrenheit, 
Dreamfall... 

Последиците ли? УниВерсалност 
на изживаването, преди Всичко. 
Достъпност за широката публика 
- Все повече хора започват да се 
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интересуват от игрите, провокирани 
от допирните точки, Които те си 
создадоха с по-старите и добре по- 
знати сегменти на развлекателната 
индустриа. 


Плагиатство ли е това? Tu. Наслагва- 
не се нарича. Градеж Върху старите 
геймплейни Концепции, създаване 

на нов тип „играене". батеріау 2.0, В 
Който емоционалната съпричастност 
Ком случвацото се на екрана взема 
Връх над безмозъчното натискане на 
бутони заради самото им натискане. 
Един Bug израстване, обуславящо ka- 
тегоричната и логична трансформа- 
ция на игрите от забавление за деца 8 
занимание за „сериозни хора". 

Игрите използват пълния спектър 

от емоционални Възприятия, Всяка 
фибра на човешката сетивност, за 

да предадат сВоето послание. Това е 
техният най-голям и недостижим Коз. 
В този ред на мисли - Всяка стъпка 
за усъвършенстване В тази насока е 
правилна. 


До този момент игралната индус- 
трия е доказала сВоята зрялост при 
определяне посоката си на развитие. 
И този път, смятам аз, потят е 
Верен. Защото това е пътят Към по- 
здравото обвързване на човешкото 
съзнание със света на играта. А не е 
ли тоба целият смисъл? Да се пото- 
пиш 8 една нова вселена, да станеш 
съпричастен, да чувстваш и Възприе- 
маш широката гама от емоционални 
излъчвания... Поне за мен е. 
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Драгомир „Бићег“ | 


Еволюцията, прогреса, движението 
Е.--напрео по дефиницията не могат да 
бъдат нещо лошо, нещо Вредно и пагубно. 
Поне така творди т.нар. „здрав разум” 

- общочовешкото разбиране за тези 
понятия. 

Въпреки това аз сом склонен да поспоря 
Върху непоклатимата истинност на тези 
постулати. И ще го направи от гледна 
точка на една гениална мисъл на Леонардо 
Да Винчи: „Един и същи огън и изгаря, и 
светлина даба”. 


Факт - еволюцията на игрите, на елек- 
тронните форми на забавление през 
последните години не само не показба 
признаци на забавяне - напротив. Накоде 
я тласка поривът 0 на развитие и дали ще 
я доведе до печален Краб, или безспорен 
триумф е много трудно да се твърди сос 
сигурност. 

Постепенното преврошане на видео-игри- 
те В онази митична „стара/ноВа” форма 
на забавление, орисана да замени бедно 
телевизии, Кино, литература, че и музика 
(особено ясно декла- 


рирана Като претенция от заглавия Като 
Guitar Него и Rock Вапа) анес изглежда 
Кажи речи неизбежно. 

Следващата логична стъпка. Следващата 
малка Крачка за един незначителен (или 
малко значителен) Клон на огромната 
развлекателна индустрия и следващият 
голям скок напред. 


Разбира се мен не ме притеснява толкова 
„нещото”, В което ще се превърнат 
игрите 8 Края на този трансформационен 
процес. Притеснява ме Възможността Alo- 
бимата ми форма за забавление да изгуби 
себе си някъде по пътя. 
Проблемът идва от там, че когато 
решиш „да тичаш по нова писта”, да се 
състезаваш В дисциплина, В Която ти си 
Все още аматьор, заобиколен от професи- 
онални атлети, пи неминуемо трябва да 
се съобразяваш с няколко нови правила. 
За да мерят ръст с Холивуд или с худо- 
ЖестВената литература, игрите трябва 
да са не просто толкова добри, Колкото 
съвременните филми или романи - те 
трябва да са по-добри. А 
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тоба пок от своя страна означава, че 

8 процеса на създаването им започват 

- Къде Волно, koge неволно - да се намес- 
Ват и хора, Които намат и никога не са 
имали обшо с игрите. 

Консултации, совети и препорыки започ- 
Ват да дабат професионални писатели и 
сценаристи, режисьори, Кино-оператори, 
Консултанти по Каскадите дори. И бавно 
и полека границата - гпонката, но Важна 
граница, разаеляща най-общо Казано „едно- 
то от другото" - започва да се размива. 
Игрите постепенно губят идентич- 
ността си и се преворщат не толкова 8 
революционна нова форма на забавление, 

а поскоро В някаква неугледна, ребеста 
имитация на Кино-филм или интерактивен 
роман. 

Да - ползите са на лице. Везможностите 
за жанрова и Концептуална еволюция В 
средите на гейминга отдавна са практи- 
чески изчерпени. Лимитите за експери- 
ментиране 8 тази насока са совсем реал- 
ни и ако оставим настрана безсмисления 
„Куест В търсене на ултимативен фото- 
реализем" шансовете за истинска идейна, 
Креативна революция са минимални. 

В този ред на мисли - поемането 8 тази 
посока, В посоката „превръщане на игри- 
те 8 интерактивен разказ, 8 електронна 
история, позволяваща не просто да си 
пасивен зрител/читател, а действителен 
(макар и Виртуален) участник 8 сглавашо- 
то”, наистина изглежаа Като „следващото 
голямо нещо" В сферата на гейм-мейкинга. 


Остава да виси Въпросът - а Коде остава 
геймплеят В тази нова, лоскава формула? 
Имали той изобщо място В нея, или с Вре- 
мето Все повече ще се Вживява В ролята 
на не особено нужното пето Колело на 
Каруцата? 

Дали В бъдеще той няма да се сведе до 
просто Кликане с мишката Върху след- 
Ващата фраза, нужна, за да се придвижи 
историята още една стъпка напред? Или 
ще деградира до просто ,маркиране” В 
стил „Колкото да го има там” - подобно 
на сюжета В повечето екшъни от първо 
лице? 

Ето Върху тази перспектива си струва 
да помисли човек. И откродено Казано 
смятам, че от нея Всеки запален играч би 
следвало да го побиват трепки... 


ИЙ ЧЕЗСАЕЕ BS 


Ғосмос - последната граница. 

à Това са пьтешествията на 
звездния Кораб Ентърпрайз. Негова- 
та продължаваща мисия: Да изследва 
странни нови светове. Да издирва нов 
живот и нови цивилизации. Да отиде 
смело там, Където човек ниКога не е 
стъпвал.” 


Едва ли тези думи Карат само мен 
да настръхвам. Дори днес, десетиле- 
тия след подреждането им 8 низ, те 
продължават да носат своя зарад и 
докосват човешката душа Все той 
дълбоко. 

Уби, през Всичкото изминало оттога- 
Ва Време не сме мръднали ни на пота 
Към покоряването на Космоса. Не и по 
начин, Който да повлияе на мен и бас. 
Добрата новина е, че междувременно 
си създадохме нова, много по-лесно- 


достъпна граница - В хола на собст- 
Вените си домове. Вече няма нужаа 
да пътуваме надалеч, за да открием 
други светове и цивилизации. Игрите 
са нашият Ентърпрайз и Възможност - 
ите, koumo предлагат са несравнимо 
по-големи от тези на Който и да било 
хиперпространствен двигател или 
телепортираш лоч. 

Вопреки това: ето ни тук, сега, 
разсожааваши наа дилемата „Да 
асимилират ли игрите други форми 
на изкуството, или да се отърсят от 
тях?“. Нама как да не се усмихна. 
Вижаате ли, според мен времето за 
подобни вепроси е отдавна отминало. 
Актуалниат проблем е „Да асимили- 
рат ли игрите реалния ни живот, или 
да стоят настрана от него?“. 

Дали са способни да го направат, 
питате? Накоџ отдавна са го постиг- 
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нали, отговарям. И не става дума за 
баналното „прекарване на Купица 
часове пред РС-то или Конзолата“. 
Имам предвид АВС-тата (Alternative 
Reality Games). Поради липсата на 
място, нека Ви опиша Въпросните 
по следния начин: предстаВете си 
ММО, Където задачите се изпълня- 
Ват В реалния Живот. Споменавайки 
ММО-та, популярността на обмена 
межау Виртуална и реална Валута 
е съвсем ясен белег за насоката, 8 
Която ВърВят нещата: размиване на 
границата между игрите и живота. 
Защо World of Warcraft един ден да не 
се превърне В интерфейс за извърш- 
Ване на труд, например? И счетово- 
дителите, Вместо да се занимават 
сос скучни цифри, да изпелнават 
Куестове, генерирани на база данни- 
те, с Които би трябВало да работат? 
Да подхвърлим устройствата за игра 
с мисъл, споменавани тук и там В 
новините на списанието ни? Или пък 
полупрозрачните очила, разработени 
от някакъв университет, през Които 
едновременно Виждате нормалния 
свят и отгоре му се прожектират 
Оџаке-ботове (обитаващи специално 
създадена Карта с архитекту- 
ра Като masu В околността 
Ви, но без текстури, ако се 
чудите), Като - екипирате 

ли се със сензори за движение 
и специален пистолет - сте 8 
състояние да играете с max посред- 
ством собственото си тяло? Дори да 
оставим прототипи- 
те настрана, ЕуеТоу, 
Guitar Него, Nintendo 
Wii/DS и Audiosurf са 
само част от небе- 
роятно успешните 
проекти, експерименти- 
ращи с границите межау 
реално и нереално. 

И така, темата е страш- 
но обширна, но, струва 
ми се, онагледих тезата си 
достатъчно добре. Толкова 
от мен, а аКо вие 
станало любопитно 
- хвърлете едно 

оКо на секцията 

с „Екстри“ В диска за 
повече. 
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Bae бе слобогпо... Или 
поне така разправят, а пок то 
от Къде е дошло нама да му ми- 
слим. Та както си бе словото, така 
и няКъде между далечните 1973 

- 1983 г. се е прыкнал интернет и 
Веднага след него интернет Кому- 
никациите. Всъщност, ако трябва 
да сме точни, май имаше накаква 
история за два университета, 
Които си обменяли информацията 
по имейл още преди създаването 
на самия интернет, но смисъл да 
се обременяваме с история не 
Вижаам. Прекалено дълго трябва 
да се рови В уикипедия за да се 
образовам. 

Важното е, че днес без различ- 
ните Видове online Комуникация 
никой от нас не би могъл да съ- 
ществува. (Масово разпростра- 
нена заблуда. И аз таКа мислех 
за блондинките и Ваниловия 
сладолед, ама В новобранскил 
център бързо ме убедиха 8 
протиВното. - Бел. ред.) 


Дори баба ми започна да праща 
имейли на приятелката си Във 
Франция. (О, деек баба а? Яко! 
- Бел. ред.). 

Online Комуникирането е дости- 
гнало такова развитие, че един 


ден без него според мен е способ- 
но да съсипе доста неща. Преа- 
ставите ли си само ден без тай, 
іса, 5Куре или нешо 8 този стил? 
(Да май му ВиКаха „почивка", но 
уви не помня Кога за последно 
ми се случи. - Бел. ред.) 


Малка сым, за да знам Какво е било 
пред 1998 година, но тогава беше 
само едното пусто (СО, за Което 
се молиш с часове на да! ир-а да 
се сВърже. Охоооо, помните ли 
онзи гаден стържещ звук, който 
издаваше модема? А сметката 
за телефона? (Просълзих се. 
Отивам да си потърся листа с 
ВВ5-ите. Еееех младост! - Бел. 
ред.) 

После се появи явленцето ІНС, за 
което спокойно може да се каже, 
че изигра основна роля В развити- 
ето на поколенията. mIRC си беше 
институция. (За институция 

не знам, ма Краста си беше. 
Помня, че Веднъж се запознах 
онлайн с никаква уж супер 
здрава мадама Която В послед- 
ствие се оКаза... ама хайде да 
не продължавам, че ни четат и 


хора под 18. - Бел. ред.) 


Впоследствие Всички развихме 
алергия Към надписи тип 
“hi. а/5/1 рів.”, но навремето 
ставашото В mIRC беше 
най-бажното и най-значимо- 
то. mIRC не беше просто 
чат. С Всичките си 8себоз- 
можни Канали и какви ли не 
други подобни, програмата 
успяваше да собере много 
сродни души, Които често 
прехвърляха отношенията 
си В реално Време. Само не 
ми отричайте, че сте 
се събирали със 
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себеподобни на Попа, защото 
нямате абсолютно никаков шанс 
да ви повирвам! (Аз тоя „поп“ не 
го познавам, ма на Часовника 
konko чакали сме си оформяли... 
- Бел. ред.). 


mIRC беше идеалното средство 
осВен за създаване на приятел- 
ства и за разчистване на сметки 
- хем Виртуално, хем публично. (Бе 
аз за целта повече харчех фору- 
мите, ама знам ли - то В това 
отношение двата пола може би 
си имат уникални предпочита- 
ния. - Бел. ред.) 

Това беше най-праВилното място, 
Където да унижиш и смажеш 
някого тотално пред Всички хора, 
за които му пука. Защото Всички 
ползваха mIRC! И има доста 
приятелства, Които датират от 
“онова” Време до сега. (И вражди 
и Вражди! Още се мразим с 
Коцето от третия етаж дето 
ми резна Кабела насред една 
много оживена дискусия на фи- 
лософска тема 8 3 през нощта! 


- Бел. ред.) 


След това обаче mIRC умря. Почна 
лека - полека да замира. Честно 
Казано не знам дали сега Все още 
някой я ползва тази програма. 
Според мен единствено архивите 
говорят. На мен ми беше много 
трудно да се спра, но се отказах 
от Вредния навик, както човек се 
отказва от наркотици, цигари и 
пиене - много мъчително и много 
изведнъж. Просто деинстала- 
ция... и никога повече не я качих, 
Въпреки че на моменти много 

ми се е искало. (Аз съм така с 
блондинките и Ваниловия сладо- 
лед - знам за какво говориш... 


- Бел. ред.) 


В момента сме 8 5куре периода. 

Сега Всички имат ЗКуре! Липсата 
му е равносилна на тоба да нямаш 
мобилен телефон или по-скоро 


Като да нямаш ЕГН, Въпреки че и 
това се случва. (Аз нямам и не 
ползвам - това прави ли ме 
п00Ь? Трябва ли да Взема Hakak- 
ви мерки? - Бел. ред.) 

И разбира се Всички там блогове, 
микроблогове, лични сайтове, 
сайтове за запознанства, или 
по-скоро тези за Възобновяване на 
познанства. Интернет Вече пред- 
лага какви ли не Възможности. 
Хората си седят Вкъщи и правят 
пари от онлайн покер. Организи- 
рат си турнири по табла... Нами- 
рат Всякакви Възможности да се 
забавляват... (Мани бе социална 
работа - едно бреме фирКахме 
бира 8 петък сега си прашаме 
бирени емотиконки онлайн - ем 
евтино, ем не боли глава на 
другия ден - прогресот си е 
таковал таковата! - Бел. ред.) 


Кой знае Какво още ще измислят. 
Първо бяха само груби чатове 

- бял прозорец, черен, еднакъв 
навсякъде, шрифт. После дойдоха 
различните шрифтове, чат-стаи- 
те и бума на смайлитата. После 
анимираните емотиконки AOL, 
MSN, СО, SKYPE и подобни. (Да бе 
и ден не минава без да се за- 
питам - Какво следва? Според 
мен следващата стъпка е да 
ни Вкарат В Матрицата! Даже 
понякога си мисля, че това е 
някакъв мащабен заговор на 
машините да ни Впримчат 8 
онлайн Комуникационната си 
мрежа и да ни подчинят на 
злата си механична Воля! Ужас! 
- Бел. ред.) 


Какво ни очаква още не знам, 

но мога само да подозирам, че 

ще става Все по-шарено и лесно 
за употреба. Дали Google talk е 
следваща стъпка В развитието на 
online Комуникаците? Ще чакаме 
и ще Видим. Нещо ново излиза 
Всеки ден. 

(Лудница! - Бел. ред.) 
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Накратко: 


тъп, нова LEGO игра от 
Traveller's Tales. Нова доза 
цветни, комични приключения 
на любими герои, с хВърчащи 
навсякъде блокчета Кон- 
структор. Не знам за вас, 
но моя милост страшно се 


притесни, Казвам ви. 

Когато първата част на 
LEGO Star Wars излезе, подоб- 
но на милиони хора по света 
аз сошо се влобих, факт. 

С продолжението 0 обаче, 
формулата сякаш ми дойде 

8 повече. Не че бе изгубила 
нещо от чара си - по-скоро аз 
бях станал жертва на ефект, 
подобен на пресищане с мед: 
Всичко продължаваше да е 
божествено сладко, но заед- 
но с това, по някое време се 
оказа просто непоносимо. И 
до ден днешен не съм довор- 
шил играта. Съмнява ме, че 
няКога ще събера сили да се 
Върна Ком нея. 

На по-Късен етап имах една 
неприятно близка среща от 
трети бид с разочарование- 
то, наречено Transformers: Тһе 
Сате (ревю В брой 80). Дело 
на същия еКип разработчици, 
то навярно е отговорно за 
не една и аве тухли В стена- 
та от скептицизъм, която 
трабваше да преодолее 
Инди, при Все че дори оттам 


Платформи: РС, PS2, PS3, PSP, X360, 


мй, D 
Разработва: Travellers Tales 
Издава: LucasArts | 


Shader Model 2.0, 4 GB за инсталация 


бликаше очарование. Вече 
започвах да считам цялата 
история около LEGO Star Wars 
за щастлибо стечение на 
обстоятелствата, Което 
ниКога повече няма да се 
повтори. 

За да бъде бурята на песи- 
мизма ми още по-перфеКтна, 
единственият лъч надежда 
8 последно Време - предсто- 
ящото превъплъщение Във 
Виртуална пластмаса на не 
Кой да е, а на самия Батман, 
непрестанно засенчваше 
прословутия археолог по 
отношение на предварител- 
на информация. Вижаате ли, 8 
моите очи именно прилепът 
щеше да донесе на Крилата 
си магическата подправка, 
която би ми позволила да 


се насладя на меда отново. 
Е, щастлив сом да съобщя, 
че няма нужда да чакате до 
септември, за да откриете 
дали съм прав или не - LEGO 
Indiana Jones: Тһе Original 
Adventures ме опроверга още 
този месец! 


Ами, главно старото, пре- 
открито. Но на Кого, В Края 
на Краищата, му трябва 
аруго? Прекрасната смес 
от екшън, решаване на 
загадки и разучаване на нива; 
невинният хумор, с Който 
се преразказва сюжетът на 
Всеки филм; намигванията и 
тайните, скрити из нивата; 
разнообразието от забавни 
начини, по koumo можете да 


Имате още по-голям стимул 
за изследване на нивата и 
можете да сборшите повече 
неща В тях от ВсяКога! 
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помагате на приятелите си 
(8 случай, че решите да игра- 
ете заедно, а не сам срещу 
Компютъра); удоволствието 
да разполагате с абсолютно 
целия състав герои, злодеи и 
дори странични персонажи 
от любимата си история, 

да ги комбинирате В групи 

и да съчетавате уменията 
им, за да отключите дори 
повече неща от Вселената, 
Която те населяват - Всичко 
това е Вътре. Само дето 
този път тонът на играта е 
малко по-различен и Внимани- 


ето Към детайла - по-голямо. 


Токмо тези дребни промени 
се оказаха онова, от Което 
имах нужда. 

Нека Вземем за пример Инди. 
Като характер той е много 
по-игрив от Внушителните, 
но сухарски джедаи. Вместо 
прецизни замахвания с мина- 
Ваши през ВсичКо светлинни 


х 


обща оценка 


в чина един екран, същата и Все пак различна 


мически пехотинци џ не е шутър от 


мечове, стихията му е 8 
импровизациата и масовите 
юмручни Варгали с koge no- 
голяма Комична стойност. 
Още повече, главната му 
задача не е да пази мира и 
справедливостта В галаКти- 
Ката, а да търси съкровища! 
Схвашате ли накъде бия? 
Джоунс е перфектният герой 
за LEGO игра! 

В допълнение Ком тоба, той 
се явява и главна атракция 
ВъВ филмите си (логично, след 
Като носят името му), за 
разлика от Star Wars, където 
щафетата непрестанно се 
прехвърля между различни ге- 
роч. Тауейегв Таез очевидно 
са Взели под Внимание тези 
факти и В следствие на това 
са адаптирали и дообогатили 
заглавието по множество 
интересни начини. 

Първо и най-Важно - любими- 
ят на Всички археолог Винаги 


е достъпен за игра, но за да 
не Ви омръзне твърде бързо, 
авторите са му дали много- 
функционален инструмент, 
Който го прави полезен В 
най-различни ситуации. Какво 
имам предбид? Прословути- 


ят му камшик, как какво?! С 
него може да прескачате 
непреодолими пропасти; да 
дърпате недостъпни лосто- 
Ве; да Взимате отдалечени 
предмети (В тоба число - да 
отКраднете оръжието на 
противник, за да го използ- 
Вате срещу него); дори да 
атакувате от разстояние, 
макар, че както споменах 

- фокусът е Върху боя от 
близо. 

Често ще ставате свидете- 
ли на премятания, хворланиа 
с двата Крака 868 Въздуха и 
прочие невероятно смешни 
Когато става дума за пласт- 
масови човечета прийоми, 
между обикновените удари. 
Ако пък използвате бича 
Върху някоя от спътничките 
си, Инди ще получи страстна 
(ЕСО целувка, по подобие на 
финалната сцена 6 ,Храмыт 
на обречените”. 

Друга промяна, свързана с 
особеностите на филмите: 
както Инди, така и останали- 
те герои вече не са ограни- 
чени единствено до оръжия- 


та и инструментите, Които 
носят със себе си. Удачно, 
тъй Като партньорите на 
професора-авантюрист нито 
са много, нито са особено 
добре подготвени за трудно- 
стите придружаващи архео- 
логичната професия. Трабва 
да поправите Кола, а намате 
механик 8 екипа? Просто 
открийте гаечен Ключ и го 
Вземете с Който и да било 
от групата. Резултатыт от 
тоба дизайнерско решение 

е, че Вече имате по-голям 
стимул за изследване на нч- 
Вата и можете да свершите 
повече неща В max - дори при 
първото изиграване. 

Нещо повече: освен специ- 
ално поставените, за да ви 
помогнат предмети, общо 
Взето Винаги ще може да се 
снабдите с част от geko- 

ра, Която да използвате за 
оръжие. Поспрете след Като 
сте неутрализирали някой 
Капан с изскачашо от земята 
Копие, например, и го грабне- 
те! Замеряйте противници- 
те си сос столове и бутилки, 
гонете паяци и змии с факли 
или пък се скрийте В храст и 
се промъкВайте незабеляза- 
но с него. 

Картинката се допълва от 
фобиите на някои герои, 
Каращи ги да се смразят 

от страх, ако се окажат 8 
близост до определен бид 
същества и принуждаващи 


останалите да ги спасяват. 
Накратко - пичовете от 
Traveller's Tales са изстискали 
Всичко от филмите, при това 
до дупка! 

Преглеждайки Всичко изписа- 
но до момента ме осенява: 


Аз самият едва успях да 

се отделя от Тһе Original 
Adventures, за да я опиша, тои 
че привершвам набързо: 
Управлението е Все така 
достъпно, играта Все така 
предпочита да награждава 
играчите, Вместо да ги 
санКционира и изумително 


Samsung [Е-40 28680 


забавни гледки от рода на 
|ЕОО-човечета, обстрелва- 
щи се с базуки се срещат на 
Всяка Крачка. Като добавка 
Към стандартния пристрас- 
тавашц геймплей, Всички 
паметни сцени от филмите 
не само са налцце, но име 
отделено и специално Внима- 
ние - било то Като битки с 
босове, Които се побеждават 
по уникален начин (Тохт от 
„Похитителите...”, например) 
или Като секции сос свой 
собствен геймплей (преслед- 
Ването с Вагонетки от „Хра- 
мот..."). Музиката и звуците 
са Взети директ- 
но от Lucasfilm. | 
Платформата на № 
Която ще играете 


нама никакво значение, пъп 
Като различните Версии са 
практически идентични. 
Така че КаКВо чакате още? 
Играйте проКлетото нешо, 
за бога! Играйте го сами, 

с приятел, приятелка или 
направо с цялото си семей- 
ство! Колкото до мен - знам, 
че тутакси 
ще се занимая 
точно с това. 
След Което, 
току-Виж съм 
дал още един 
шанс на LEGO 


Star Wars И. 


Р) 


Ако тази година не гледаш поне един мач от ЕВро 08 с 
Висока резолюция, то Все едно не живееш модерен Живот, 
честно! Толкова паднаха цените на панелите, появи се и 
лесно достъпен НО сигнал, така че просто нямаш извинения. 
Samsung ти предлагат своя 40-инчов ТЕТ модел телевизор 
Е-40Е86Вр. Той е с перфектни характеристики - FullHD nog- 
дръжка (1920 х 1080 пиксела), 25 000:1 контраст, 550 са/м2 
яркост и 6 милисекунди Време за реакция на панела. Мачо- 
бете и бързо движещите Картини ще се Виждат супер ясно, 
без никакво замазване благодарение и на специалната техно- 
логия 100 На MOTION PLUS, Която прави ускорения В кадрите. 
За пълния ти Комфорт има озвучителна система с два гово- 
рителя по 10W, но работещи с SRS Trusurround ХТ система- 
та, придаваща невероятно звучене. Не е нужно и Всеки път 


да превключваш НОМ! източници на ВисоКорезолюцлонно 
съдържание - боди широка душа, имаш цели 2 такива 
Входа. В момента може да закупиш |Е-40Е86ВО ВъВ Be- 
рига магазини Техномаркет за 2499 л8., а като подарък 
ще получиш 7-инчовата цифрова фото рамка. 


э: 


Age Of Conan: 


наеш ли, че gonpegu gecemuHa 
часа този материал няма- 
ше да има съвсем същия Bug? 
Преди трийсет пък щеше да бъде 
Коренно различен. Истината е, че 
никога не можеш да претендираш 
за сто процента аКуратност, 
правейки преглед на ММО игри. 
Все пак производителите проме- 
нат тахното съдържание почти 
непрекъснато В старанието си да 
задоболят Капризите на своите 


и 


фенове. Честно да ти признаа, в 
Аде of Conan този процес се пов- 
таря Впечатляващо често (нови 
подобрения се появяват буквално 
през ден) и в един момент не 


Hyborian 


cmaßa ясно дали абторите целят 
действително да подобрят игра- 
та, или по-скоро да я доправят „6 
движение“. След приблизително 
час и половина инсталация и още 
толкова В ъпдейтване до послед- 
ната Версия на чграта (имай 
предвид, че ползвам феноменално 
бырз интернет), равносметката е 
следната - над 25 ОВ заето сво- 
бодно място на тВърдия диск. Ко- 
лосална цифра, Която те Кара да 
се замислиш дали пъК най-сетне 
ВсичКи персонажи 8 играта 

нама да бъдат озвучени. Нещо, 
Което Впрочем силно Вълнуваше 
мен и Дъфъра, разглеждайки го 
Като основополагаща стъпка В 
бъдещото развитие на ролевите 
игри Като цяло. И за една бройка 
да му отговоря утвърдително 

на Въпроса “Е, така ли е Всъщ- 
ност?“. По-скоро за едно вдига- 
не на ниво, ако трябва да бъда 
по-конкретен. За съжаление след 
достигане до повратния момент 
В играта (от дВадесети левъл на- 


За съжаление 


и тоба не е Вещерът 
на ММО-тата 


горе) и след напускането на пиратския град 
Тортаж на авторите Като че ли им е секнал 
ентусиазмът. Без да изпадам В подробности, 
ще направя следното уточнение: не, тоба не 
е Вещерът на ММО-тата. Сюжетът и зна- 
чимостта на персонажите избледняват след 


първите десетина часа игра. Побързах да : 
го сподели за Колегата Дончев и всички 

останали, Които потърсиха от мен мнение за играта, и 
сега се чувствам длежен да сподели тази немаловажна 
информации, тои Като 8 противен случаи подведените 
да заплатит доста солената месечна такса за играта 
може да се почувстват излъгани. 


Ако трябва да опиша света на Аде of Conan (умишле- 
но не споменавам Хайбория, тъй Като Робърт Хауърд 


А < 


отдавна ме е изпреварил), 
бих го разделил на дВе части: 
убодния епизод и Всичко 
останало. Защото, приятелю, 
ако играта изцяло бе реализи- 
рана с размаха, характерен за 
изграждането на пиратския 
град Тортаж и Встъпителния 
и етап Като цяло, тутакси 
щях да ти препоръчам най- 
доброто ММО 8 историята 
на жанра и нямаше да ти 
губя Времето 6 безсмислени 
потвърждения на думите си. 
38учи ти пресилено? А не би 
трябВало. Първите двадесет 
нива от Аде оѓ Сопап пред- 
ставливат нешо Като своеоб- 
разен туторићл, поредица от 
обучителни мисии, Които ще 
те запознаят с тънкостите 
на управлението, битките и 
Воденето на диалози. И ВсичКо 
това, забележи, подплатено с 
история, Която не е бог знае 
Колко Вълнуваща и едва ли ще 
получи отличие за оригинал- 
ност, но за сметка на това 
е там. И 6 зависимост от 
избора ти на Клас В само- 
то начало на играта тя ще 

ти бъде представена от 

- различна перспектива. 

Поправи ме, аКо греша, 
но не мога да се 

сета за друга игра от жанра, 


жын шш МА... 
Няма друга MMO” 
[чгра с толкова 
задълбочен сюжет 
ы шы шы шш шш ай 


Която да разполага с толко- 
Ва задълбочен сюжет, чиято 
разврозка да се предопределя 
от действията на играча. При 
Всички останали историята 

е сВоеобразен претеКст за 


съществуването на игралния 
свят и случващото се на ек- 
рана Като цяло. Като приба- 
Вим богатството от разно- 
образни КуестоВе и факта, че 
Всички персонажи В началото 


на играта са озвучени, В един 
момент се улових, че доволно 
потривам ръце и си Казвам: 
„При такъв старт Какво би 
могло да се обърка?!“ 

Уби, отговорът се стовари 
пред мен Като брадвата на 
бесен Кимериец Върху глабата 
на нищо неподозиращата му 
Жертва. 


Истината е, че след на- 
пускането на Вече твърде 
често споменавания Тортаж 
и нахлуването В същинската 
част на играта, персонажите 
изведнъж онемяват, Куестове- 
те оредяват, а ти разбираш, 
че най-силната страна на 
играта изведнъж се превръща 
и В нейното 
най-голямо 
падение. Със 
силното на- 
чало Рипсот 
са Вдигнали 
летвата 
толкова 
високо, че 
след тоВа не можеш да не се 
подразниш от факта, че не 
са продължили В същия дух. 
Дали са били притиснати от 
накакви срокове, дали прос- 
то са чсКали да заблудят 
стотиците хилади фенове, 
записали се за „отворения“. 
бета-тест (тои се базираше 
именно на тази Встъпител- 
на част) и Впоследствие 
закупили играта, или просто 
ги е домързяло да си свършат 
работата доКрай - не бих 
могъл да знам. Факт е, че 

се разочаровах. АдсКи много. 
А Като разбрах Колко разно- 
образна и увлекателна става 
играта В още по-Късен етап, 
ми стана още по-Криво. Криво 
ми е, че този неприятен гаф 
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Архетип Rogue 


Assassin 


Убиецът е най-смъргпоносниягп 
(странно зашо са го нарекли така 

- бел. ред.) Клас В цяла Хайбория. 
Няма Конкуренция 8 нанасянето на 
големи щети за Кратко бреме (т. 
нар. burst damage) и Комбинациите му 


от атаки са ужасяващи. Освен тоба 
той притежава и основния бонус за 
архетипа си - improved stealth. Тоба 
му позволява да се промъква неза- 
белязано, да атакува изненадващо и 
да изчезва така, Както се е появил. 
Дотук: типичният разбойник, познат 
от много други ролеви игри. Има 
обаче и същестВени разлики. В Аде of 
Сопап талантите за всеки Клас (тук 
наричани features) са разпределени 

на три дървета. При убийците това 
са Lotus, Corruption и трето, общо за 
целия архетип, Rogue. Lotus дървото 
е изградено от таланти, свързани с 


ВарВаринът е едно от най-странните 
решения на разработчиците В тази 
игра. Stealth персонаж, Който разчита 
на двуръчни оръжия (чукове, брадви, 
мечове) или иначе Казано - нещо 
невиждано до момента. Варварите са 
безмилостни Воини (самият Конан е 
от този Клас), а бойният им стил е 
на границите на лудостта. Въпреки 
факта, че са stealth Клас В Аде of 
Сопап, тези яростни бойци могат да 
срещат противниците и В директна 
битка, разчитайки на един от най- 
големите арсенали от зашеметява- 
ния, събаряния и изобщо лишаване на 
противниците от Възможност да се 
движат или реагират свободно. Това, 
заедно с добре подбраните момен- 
ти за нападение, прави Варварина 
един от най-неприятните класове 6 


АМ 


Основни оръжия: daggers, 
crossbow 
Броня: Cloth & Silk Armor 


277 Раси: Адшопап, Зусап 
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отровите (основно оръжие на убиеца 
8 почти Всяка игра). Тук намазаните с 
отрова остриета работят предимно 
срещу тапа изегз, или с други думи, 
срещу магьосници от Всякакъв тип. 
Срещу тежко бронираните бойци 

пък по-добре работят уменията от 
дървото Corruption. Те дават допъл- 
нителни щети на assassin-a, Като му 
позволяват да допълва своите атаки 
с нечиста енергия, почти пренебрег- 
Вайки тежките брони на противника. 
Този Клас не предполага битки от 
muna „лице В лице“, защото е леко 
брониран и основната му сила е 8 
промъКването и елемента на изнена- 
дата. Ако сте почитател на подлото 
убиване В гръб и годие-героите от 
World of Warcraft например, то това е 
Вашият Клас. 


Основни оръжия: бсички 
Броня: Cloth 8 Light 
Раси: Ситтепап, Aquilonian 


играта. Представете си, че си биете 
някакви чудовища и изведнъж някой Ви 
събаря и започва да Ви налага с те- 
kbk боен чук. В момента, 8 Който се 
изправите, бивате препънати отново 
и налагането продължава, докато 
междувременно Вие практически не 
участвате В битката, а сте просто 
жертва на Варварската ярост. Често 
В играта са необходими два други ге- 
роя, за да неутрализират разбеснелия 
се ВарВарин. Разбира се, В името на 
баланса на варварите е позволено да 
носят само най-леките брони. 

Талант дърветата на Barbarian се 
разделят на Reaver и Berserker. Reaver 
дървото повишава ефективността 
на уменията с две оръжия (dual wield), 
а Berserker талантите съответно на 
уменията с дВуръчни оръжия. 
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Без съмнение любимият ми Клас ВъВ Всички 
игри. Тук рейнджърът не е нищо по-различ- 
но. Ако предпочитате да забивате стрели 

8 противниците си от огромно разстояние, 
без да им давате Възможност да се прибли- 
жат - това би трябвало да е Вашият избор. 
Смъртоносната точност на стрелците Ви 
дава огромно предимство пред останалите, а 
Възможността да се Криете В сенките прос- 
то усилва ефекта. В Аде of Conan типичният 
стрелец притежава поне 3 умения, Които 
могат да забавят или напълно да обезави- 
Жат целта му, Което прави рейнджъра много 
тежък противник. Освен това Ranger Класът 
има може би най-тежкия ОР$ (от датаде рег 
зесопа - нанасяни щети за секунда) В играта, 
Което допълнително усложнява задачата 

на Всеки Враг. От Ғипсот са помислили и 

за Вариантите, В koumo противниците ще 
достигнат до рейнджъра. Ето защо той 
притежава също така и умения за близък бой. 
Разбира се, тези умения не са Върховни, но са 
на прилично ниво. 

Талант дърветата са разделени на УУауіауег 
и Sharpshooter. Основните разлики В двете 
дървета са, че М/аујауег специализацията дава 
предимство на любителите на арбалета, а 
Sharpshooter усъвършенства уменията В uz- 
ползването на лък. На пръв поглед разликата 
не е голяма, но Всъщност (Както и при почти 
Всички други Класове) изборът на таланти 
до голяма степен се определя от любимия Ви 
стил на игра. Ако предпочитате да стреляте 
по-бавно, но да нанасяте съкрушителни щети, 
по-добре да изберете арбалета и Мауіауег. 
Ако залагате на повече умение, бързина и 
ловкост (Като не губите Кой знае Колко от 
силата на атаките си), по-добре да се cne- 
циализирате 8 Sharpshooter (това е и moam 
личен избор;)). 


ОсноВни оръжия: лък, 
арбалет, ножоВе, едноръчни 
мечове, боздугани, брадви, 
щитоВе 

Броня: cloth, light, medium 
armor & shields 

Pacu: Stygian, Cimmerian, 
Aquilonian 
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Завоевателите ca чудесен Коктейл 
от тежка броня и смертоносни оръ- 
жия. Този Клас е създаден на базата и 
уменията на отличили се аквилонски 
генерали или кимерийски бойни Вождо- 
Ве. Освен чистата си сила, броните и 
уменията за боравене с оръжие този 
Клас е и истински бонус за Всяко nap- 
ти. Сопдиегог има най-различни аури и 
бойни Викове, koumo увеличават noka- 
зателите на неговата група или пък 
деморализират и понижават статис- 
тиките на противника. Тежката броня 
и използването на огромни дВуръчни 
оръжия са предпоставките, Които npa- 


Вят този Клас Втория по сила (според 
мен) танк 8 играта. Разбира се, това 
зависи от начина, по Който предпочи- 
тате да играете. Точно поради разли- 
Ките В предпочитанията на играчите 
талант дърветата на Сопдиегог са 
разделени на Сагпаде ч Вгще. 

Сагпаде (от „Клане“) дървото е 
съсредоточено основно Върху умения 
за Владеенето на две оръжия едновре- 
менно. Както става ясно и от името, 
това би трабвало да е Вашият избор, 
аКо обичате да се Врязвате В реди- 
ците на противника и да раздавате 
най-Висше правосъдие с облечените си 


A ГАЗЫ 


Ами не, не са невидими извънземни, носещи 
сребърни остриета и убиваши маринец с 
един удар (за съжаление;)). В Аде of Conan 
тези рицари са странна смесица, напо- 
добяваща най-много паладините от WoW, МНС 0 

с тази разлика, ue Dark Templar-ume са | 

продали душите си на мрака, за да придо- 

бият сили, магии и умения, прилежаши само 

на „тъмната страна“. Тези едновремешни 

Darth Мадег-и са умели воини, Които прите- 

жават и различни заКлинаниа и знания да е 

управляват окултните сили. АКо се Кефите 

на попешите (bbb, паладините де), Dark 

Тетраг е за Вас. Талантите му са разделе- 

ни на Depravity (поквара, греховност, ха-ха) 

и Desecration (светотатство). 

Какво повече да Ви Кажа, изборът Ви няма 

да е особено голим - или ше сте покваре- 

ни и греховни, или ше сте осквернители 

на ценности и идеали. Все пак Depravity 

талантите са ориентирани повече Ком 

нанасяне на щети и дори Ше leach (присвол- 

Game си чужди точки живот), а Desecration 

дървото е насочено повече Към увеличаване | 5: 
на издръжливостта на Оагк Тетраг-а и 
дава някои бонуси на съотборниците му. Не 
мислете, че този Клас е слаб. Според мен 
тоба са героите от този архетип, koumo 
могат да нанасят най-много DPS и са дос- 
та интересни и разнообразни за игра. 


Основни оръжия: едноръчни мечове, брад- 
Ви, боздугани, арбалет 

Броня: Heavy, medium, light armor, shields 
Pacu: Aquilonian, Cimmerian 


Основни оръжия: ВсичКи 
Броня: Heavy, medium, light armor 
Pacu: Aquilonian, Cimmerian 


8 стомана ръце. 

Вгије талантите са Концентрирани 
Върху уменията на Сопаџегог с тежки 
дВуръчни оръжия. Колкото и странно 
да изглежда на пръв поглед, точно 
това е „танкерското“ дърво на този 
Клас. Тук са Включени таланти за no- 
Вишаване на издръжливостта, за pe- 
дуциране на щетите и дори талант, 
Който Ви прави неуязвими за известно 
Време. В Крайна сметка, ако обичате 
да поемате ударите Върху себе си В 
името на общото благо и сте решили 
да изберете Conqueror - това е по- 
добрият Варцант за Вас. 


Тоба са първите шест от общо 
12 Класа 8 Аде of Conan. Разбира 
се, няма да Ви оставим В неведе- 
ние относно ВсичКи магьосници, 
знахари и лечители, koumo може 
да срещнете В играта, но продъл- 


жението ще е В следващия брод. 
Мястото никога не стига, Какво 
да се прави :). 
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Издава: EA 

Жанр: следващата логична фаза 8 
развитието на ролевите игри 
Системни изисквании: 2.4 GHZ 
СРО, 2 GB ВАМ, NVIDIA GeForce 7900 
| ОТХ / АП Х1800 или по-добра 


„Изгубих наколко много добри мъЖе 
там долу.“ Вярваш или не, това 
беше първата ми мисъл след 
скоростното оттегляне на 
борда на Нормандия, последва- 
ло Края на една от най-напрег- 
натите и динамични мисии 

В Mass Effect. „Изгубих няколко 
дяволски добри мъже, мамка му!“ 


Да, знам, звучи малко глупаво 
- 8 смисъл, ей, тоба е просто 
игра, нали? 

Сигурно е така, сигурно. Аз 
самият, Който от наколко го- 
дини насам неизменно гледам 
на любимото си забавление 
през призмата на хладнџа 
рецензентски цинизом, винаги 
сом смятал приказКите на 
Пиат Молиньо от този сорт 
за полна фантасмагорџа. 


Тотална идентификация с 
героя? Постигане на Внуше- 
ние от такъв магнитуд, че 
наистина „да ти пука“ за него 
и съдбата му? Да усетиш 
разочарованието на персона- 
жа си, да споделиш неговата 
радост и да ти стане гадно, 
ако случайно го загубиш В 
битка? 

Спомнам си доста ясно, че 
Конкретно Молиньо си пожела 
Всички тези неща за просло- 
Вутия Fable 2. Но Въпросът 

е - ще те учудя ли, ако Кажа, 
че BioWare Вече са ги постиг- 
нали? 


Нез beginning to believe... 
Откровено Казано, не Вярвах 8 
тази игра. Считам себе си за 
зрял играч, имунизиран срещу 


автор: Драгомир “Duffer” Дончев 


ефектите и Влиянието на 
т.нар. „хайп“. Отделно сем и 
скептичен, резервиран човек 
по природа - трудно ми е 

да повярвам, че нещо силно 
рекламирано е чаааак толкова 
хубаво, Колкото творат 
лозунгите. 

От тази гледна точка мога да 
кажа, че Mass Effect ме изнена- 
да. Приятно! 

Докато следях развитието на 
проекта, така и не успях да 
се отърва от едно Hampan- 
чиво усещане. Усещането, че 
нещо и липсва на тази игра. 
Не ме питао Какво точно - аз 
самият така и не можах да си 
отговоря, докато разполагах 
само с, така да се каже, „пред- 
Варителна“ информация. 

Сега, Когато Вече мога да 


споделя лични наблюдения и 
Впечатления от новия ролеви 
опус на BioWare, смятам, че 
знам Какво. 

Разбира се, не очаквай, че ще 
ти издам тайната току-така, 
още В началото на статията. 
В случай че наистина искаш да 
разбереш, щеш не щеш, ще си 
ме изтерпиш до Края и. 


Колко пъти си чел мои тексто- 
Ве? В случай че ти е за прев 
пот, може малко да те подраз- 
ни фактът, че традиционно 
започвам с няколко чисто meo- 
ретични уточнения, Които оп- 
ределено не са „по същество“. 
В случай че си ми свикнал... Е, 
значи Всичко е наред. Ако ли 
пок не си, нека да стартирам 
с дежурното си оправдание, че 


тези отвлечени разсождения 
са Важни за финалния извод от 
материала, така че аз лично 
ги намирам 868 Висша степен 
за необходими. 

И така - ролевите игри. Ако 
Като мен си запален техен 
почитател, предполагам си 
наясно какви точно са зара8и- 
те, солидни фундаменти, Върху 
Които задължително трябва 
да стъпи едно заглавие от 
жанра, за да може то да се 
нарече добро или отлично. 

То задължително трябва да 
разполага с добре пресоздаде- 
на и обрисувана игрална среда, 
на чийто фон В процеса на 
развитие на действието да 
може да поникне и избуи жива, 
плътна и наситена атмо- 


Изстрел В бъдещето 


черти, koumo не на последно 
място трябва и да са goc- 
таточно интригуващи сами 
по себе си, за да провокират 
геймъра да се Впусне и да ги 
изследва, да ги приеме за свои. 
Разбира се, тук от особено 
значение е и наличието на 
множество и гъвкави опции 
за разгръщане личността на 
главния герой В няколко посоки 
8 зависимост от т.нар. ,мора- 
лен“ избор - В Крайна сметка 
не Всички играчи желаят да 
се превъплотят непременно 

В поредния „гейм паладин“. Ви- 
наги трябва да се има едно на 
ум, че дори и на наб-праведни- 
те от Време на време им се 
приисква да изиграят ролята 
на лошия В някоя история. 
След Като 
така или 
иначе 


сфера - фактор от Клочово 
значение за мащаба на Внуше- 
нието. Именно Качеството на 
атмосферата е онзи елемент, 
който обикновено наКлонява 
Везните на финалните Впе- 
чагпления по посока на „епично 
RPG“ и далеч от присъдата 
„поредното ролево разочаро- 
Вание с огромни, но непоКри- 
ти с нищо претенции". 


На Второ място - следва да 
присъства добре моделиран 
главен герой. Виртуална 
личност (акцентът е Върху 
последната дума), с Която 
играчът не просто да може, 

а да иска да се идентифици- 
ра. Личност, притежаваща 
съвкупност от уникални, силни 


споменахме 
магическата думичка с „И“, 
рискувааки застъпниците на 
Каузата за „чистия и неопет- 
нен от сюжетни али-бали 
геймплей“ да ме подгонят с 
Вили и факли - не е зле едно 
наистина добро RPG да разпо- 
лага и с интригуваща история 
- нещо, Което 8 анешно 
Време се среща, уви, твърде 
рядко. 


Всичко останало В една роле- 
Ва игра, Всички дребни, чисто 
механични елементи на дизай- 
на принципно не се Взимат 
под Внимание от геймърите 


Триумф 8 еменната технология за създаване 
„ъ= сам! г Въобще 


о 


на ролеви, а на Видеоцгри 


‚м Набуваща се 8 u8- 
= і се В очи липса на детайл и интеракт! 


грешки В РС Версията. 


(и особено RPG феновете) 

при формиране на Крайната 
им оценка за едно или друго 
заглавие. 

Да - бойната система е 
Важна, но не е съществена 
(Gothic 1/2/3), да - Визията 
също не е без значение, но 
определено не е решаваща 
(Тһе Elder Scrolls М: Oblivion); да 
- музиката, озвучаването на 
героите, качеството на ани- 
мациите и прочие и прочие 
също са фактор, но без горе- 
изброената троица (атмосфе- 
ра - главен герой - история), 
Влиянието на техническата 
част някак се обезсилва, Кол- 
komo и усилия да са хвърлени В 
реализирането и. 


Morpheus believes һе is the 
one... 

Тоа - Време е да прекратя 
поредната нравоучител- 

на лекция и да премина по 
същество. Как Всичко Казано 
досега се отнася Ком Mass 
Effect. 

Прекрасно се отнася, разбира 
се - Какво очакбаш да ти 
кажа (особено ако вече 
пайничКо си отгърнал на 
последната страница и си 
Видал максималната оценка на 
играта). 

Истината, драги ми чита- 
тело, е, че BioWare си знаят 
работата. В това, Което 
Вършат - да създават епични, 
уникални ролеви игри, те са 
изключително добри; профе- 
сионалисти от най-тежка 
Категория; те не просто са 
студиото, Което Възроди 
жанра от пепелта. Те са 


Кратък наръчник 
за оцеляване В све- 
та на Mass Effect 


Всъщност да „оцелее“ човек 8 
тази игра не е особено трудно. 
Виж, 8 процеса на „оцеляване“ 
може да пропуснеш накои инте- 
ресни детайли, koumo, не че ще 
променят драстично усещането 
от играта или начина, по Който 
играеш, но сами по себе си са 
любопитни и не си струва да ги 
подмине човек. 


Създаване на герой 

Извън най-очевидните елементи 
от моделирането на основния 
персонаж (чиято фамилия не- 
изменно е Шепард, без значение 
мъж или Жена), на старта на 
Mass Effect ще ти се наложи 

да направиш и наколко „трудни“ 
избора, Които ще определят 
посоката, 8 Която ще се развива 
играта. 

Макар алтернативите да са 
доста добре обяснени 8 съот- 
Ветните менюта, там нама да 
откриеш някои подробности, 
Като например: 


Всеки от трите Варцанта за 
предистория 8 секцията Pre- 
Service History е свързан с раз- 
лични стартови морални бонуси. 
ЕАВТНВОВМ ти дава допълни- 
телни Вепедаде точки, ФРАСЕН 
дава Paragon точки, а COLONIST 
- поравно Paragon и Renegade 
бонуси. 


Следващият раздел, Psychological 
Profile, също е свързан с „мо- 
ралната“ система. Изборът 

на RUTHLESS (логично) дава 
Непедаде стартов бонус на героя 
ти, WAR HERO дава Paragon точ- 
Ки, а SOLE SURVIVOR - и Paragon 
и Renegade. 


Имай предвид, че BioWare не са 
умали за цел моралната система 
да бъде разбирана буквално. В 
този ред на мисли Рагадоп не оз- 
начава непременно да го играеш 
„добър, а Renegade - лош. 
Различията се Коренят 8 мето- 
дите, по Кошто героят постига 
целите си. Paragon ориентирани- 
те персонажи се предполага, че 
са по-дипломатични, по-търпели- 
Ви и предпочитат да прегова- 
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студиото, което го боздигна 
до нови, небообразими Висоти 
- до триумф 8 RPG мейкинга 
- Mass Effect. 


„Смело твърдение! - сигурен 
съм, че това си мислиш В 
момента. „Творде смело, след 
Като наоКоло имаме Куп прес- 
ни примери от типа на Тһе 
Witcher Bioshock, Neverwinter 
Nights 2, Gothic 3, Oblivion и за- 
даващи се заглавия kamo Fable 
2 u Fallout 3.“ 

Контрирам те веднага 

- изобщо не е смело. Защото 
Въпреки някои свои очевидни 
несъвършенства Mass Effect 
определено е триумф. Бързам 
да уточня - шампион В собст- 
Вената си Категория. „Втори 
след никого“, „Пръв преди себе 
си“. 

Обърках те май? Момент 

да довърша. По един твърде 


странен, небиждан и нецгран 
до момента (поне от мен) 
начин Mass Effect создава една 
своя собствена, индивидуална 
състезателна писта, 8 преде- 
лите на Която тази игра де 


факто не се надбягва с никого. 


Аз по принцип не харесвам 
преките сравнения между pas- 
личните игри и рядко ще ме 
чуеш да казвам: „Това заглавие 
е Като онова аругото, но по- 
добрено и усъвършенствано.“ 
Една игра търпи сравнение 
само и единствено сама със 
себе си - евентуално със 
собстВените си продължения/ 
разширения. Точка на спора! 

В този ред на мисли - Мазз 
Effect не е KotOR 25. Не e u 
„Јаде Empire, ама 8 Космоса 
ис бластери“. Mass Effect е 
точно това, Което е, почно 
такава, „каквато я е поръчал 
докторът“. Тя е следващата 
логична сптопка 8 еволюцията 
не само на ролевите, но и на 
Видеочгрите изобщо. 


Спомняш ли си Какво ти Казах 
преди Време за Stranglehold? 
Че това не е просто поред- 
ният игрален екшън хит, а 
експеримент от ново 
поколение; ранен 
предшественик 
на реВолюционна, 
нова форма на 
забавление, чиито 
истински, пълноценни 
представители Вероятно 
ще Видим едва В средата на 
гпози Век, Когато технология- 
та напредне достаттъчно, за 
да позволи създаването им. 
Точно Както „Властелинът 
на пръстените“ или Star Wars 


Mass Effect е преди Всичко вир- 
туален роман, интерактивен 
филм, широкомашабна сай-фай 
истории, разказана по начин, 
непосилен дори за холивудски 
титани като Питър Джаксън, 
Джорож Лукас или Стивън 
Спилбърг. 

Аргументът ми тук е повече 
от тривиален - ние Всички си 
го знаем от години - никой Ки- 
норежисоор, при Все уникалния 
му талант, Визия и многоми- 
лионни ресурси, не може да ни 
даде усещането за участие; 
киното, телевизията, Книгите 
ни поставят В ролята на па- 
сивни наблюдатели, на зрители 
и читатели, Които не могат 
дори и при най-добро желание 
да насочват действието В 
една или друга посоКа и да 
определят Какво ще се случи 

с героя на историята; не ни 
позволяват да Влияем Върху 
или да решаваме съдбата му. 
Това, Което заглавия Като 
Mass Effect ни дават (и от Кое- 
то респективно ни лишават 
филмите и Книгите), е бызмож- 
ност, право на избор. 

И именно това е едно от 
нещата, с Които играта на 
BioWare се справя дяволски 
добре. 


Perhaps ме аге asking Ше 


Ще ти пуКа ли, аКо утре го 
Е няма Джон Шепърд? l 


Episode ||: Revenge of the Sith 
бяха невозможни за осешест- 
ВяВане проекти през 70-те 
или 80-те години на миналия 
Век, така и за подобни игри е 
твърде рано. 

Е Mass Effect 8 много отно- 
шения представлява един Вид 
полъх от бъдещето, бегло 
загатване за една от Везмож- 
ните насоки за еволюцията на 
Видеоџгрите, Киното, глелеви- 
зиата, а зашо не и Книгите. 


wrong questions? 

Ако трябва да отклоча 
Клетката на рецензентския 
скептицизъм и за Кратко да 
пусна навън грозния и зъл звяр, 
който живее там, Вероятно 
резултатът за пази статия 
ще бъде като от Включване на 
мощен реостат. С други думи 
Казано - градусът на патоса 
и еКзалтацията ми от Ма55 
Effect ще намалее рязко. 
Причината, разбира се, ще 


боде основно, че 8 тази игра 
нама да срешнеш нишо бог 
знае Колко уникално или невиж- 
дано. 

Истината е, че Mass Effect 
определено не е толкова 
смайващо изобретателна 8 
постигането на целите си, 
Колкото е, да кажем, ВозПоск 
или Тһе Witcher. В случая е 
Валидно уточнението, което 
направих по повод на Relic 
Entertainment и техния принос 
Към сметката „Революционни 
гейм иновации“. Да, подобно 
на max и BioWare отдавна са 
Внесли своята дан В тоба от- 
ношение и едва ли е нужно да 
се доказват с Всяка нова игра, 
откривайки отново и отново 
топлата Вода, колелото или 
Ваниловия сладолед. 

факт - от Времето на първия 
КОЮН насам подходът на 
студиото е чисто еВолюцио- 
нен - формирали няколко сВоц 
твърдо установени „персо- 
нални“ клишета, пичовете от 
BioWare се опират на тях Във 
Всеки свой следващ проект, 
доразвиват ги и ги усъВър- 
шенстВат по Класическата 
формула „аКо не е счупено, не 
го поправяй“. 

И очевидно това е успешен 
модел, Който се харесва на 


играчите. 
Аз самият, придържайки се 
напоследек Ком максимата, 

че Крайностите никога не са 
на хубаво, оценявам нещата 
пака: Всеки един подход за раз- 
работка е добър, стига В него 
да се полага старание и на 
финала нещата са се получат 
нацстина качествено. 

А точно така се е получило за 
BioWare В случая с Mass Effect! 
Макар да заема твърде много 


Следващата фаза от еволЮ- 
Î цията на ролевите игри! 


неща от съвременни поп 
Културни феномени Като Star 
Wars и Star Тек, аз като sana- 
лен почитател и на Въпрос- 
ната филмова поредица, и на 
Въпросния сериал оценявам по 
достойнство труда, положен 
от BioWare за индивидуализи- 
ране на дребните интелекту- 
ални „кражби", Които си поз- 
Волява сюжетът им. На фона 
на стагнацията и идейната 
импотентност, обзела Hayy- 
нофантастичния жанр през 
последното десетилетие, 
историята на Mass Effect е не 
просто глотка свеж Въздух 


- та е заявка за революция. 
Аз например съм свикнал да 
гторса наистина оригинал- 

ни сюжети и идеи главно В 
книгите. Филмите Винаги са 
били твърде масови, твърде 
предпазливо В поемането на 
рискове, а игрите през послеа- 
ните години също се пренасо- 
чиха В тази посока. 

Точно по тази причина интри- 
гувашите, новаторски идеи 
от сюжета на Mass Effect ме 


Впечатлиха толкова много 

- просто не очаквах да ги 
открия там, Където бяха! 
Нещо повече - тук става 
дума за история, която не се 
базира на традиционните сай- 
фай клишета (В стил Клифора 
Саймък, Айзък Азимов или 
Артър Кларк), ае 8 хармония 
със съвремието ни, отразява 
настоящата Визия за нещата 
на типичния „хомо електрони- 
kyc“ - жител на новия, техно- 
логичен Век. 


Mass Effect умело избягва 
неадекватността на новите 
Star Wars серии, чийто лайтмо- 
тиб е „дайте да пробутаме 
същите дивотии, koumo така 
добре се харчеха през 70-те 

и 80-те, но 8 нова, по-лоскава 
опаковка“. Едновременно с 
това играта успява да се 
аоближи ако не до буквата, 
то поне до духа на може би 


рят 8 трудна ситуация. 
Renegade героят си пада по 
директните подходи. Вмес- 

то да уговаря с часове някой 
подозрителен тип, той по-скоро 
ще предпочете без много 
приказки да извади служебния 
си пистолет и да го простреля 
6 Коляното. Така той реално 

ще получи същата информация 
Както и Рагадоп типажыт, но 
доста по-бързо. 

В светлината на Казаното 

за избора на предистория и 
психологически профил на героя 
лесно можеш да заклочиш, че 

8 процеса на моделирането му 
съществуват Конкретни Комби- 
нации от характеристики, kou- 
то наклонават Везните тВърдо 
по посока на Рагадоп (ЗРАСЕВ + 
WAR HERO), твърдо по посока 
на Renegade (ЕАВТНВОВМ + 
RUTHLESS) и смесени Варианти, 
6 koumo се съчетават старто- 
Ви морални бонуси и от двата 
уклона. 

Имай предвид, че 8 процеса на 
развитие на героя по всика от 
двете морални сКали има по пет 
Ключови точки. При достига- 
нето на Всяка една от тях се 
отКлючват различни подкуесто- 
ве, нови „Таланти“ и свързани с 
тях способности. Досещаш се, 
че няма начин при едно изигра- 
Ване да отключиш едновременно 
бонусите и за Renegade, и за 
Рагадоп. 

Добрата новина тук е, че 

след Като Веднъж превертиш 
играта (т.е. завършиш основния 
Куест), 8 главното меню ще се 
отКлючи нова опция, Която ще 
ти позволи да я изиграеш от- 
ново с Вече развития си герой. 
Максималното ниво при Второ 
превъртане е 60, а персонажът 
ти ще запази Всички досега 
развити умения и събраната 
екипировка. 

Тази опция освен това позволява 
и на Класове, koumo принципно 
нямат достъп до някои умения, 
да ги отключат при второто 
превъртане и да се развият 8 
нова посока (например Engineer 
Класът, Който поначало се спра- 
Вя зле със снайпер карабини, ще 
може да стане суперстрелец). 


Класове 

В играта можеш да избираш 
измежду 6 основни Класа. Ще ги 
представи накратко: 


Войникът (логично) е Компетен- 
тен военен специалист, отли- 
чен боец, разчитащ предимно 
на „огнестрелните“ оръжия. Той 
стартира играта с отлично 


„датер!ау] 


ћир јтавве ес юмаге. сот | 


единстВения успешен пример 
за „добра научна фантастика 
от началото на 21 Век“, а имен- 
но КултоВия сериал Battlestar 
Са!асїїса (представен 8 брой 
80 на списанието - бел. ред.). 
Естествено тук не бива да 

се пърсят преки паралели, 
по-скоро говора за излочване и 
общо усещане. 


Ном about, | give уои the 
finger апа уои give те ту 
phone сай. 

Хм... Теорията и разсождения- 
та ти дойдоха прекалено 
много. Ами да ти Кажа - не 
беше неболно, таКа че няма да 
се извинявам. 

Всъщност какво очакваш 

да прочетеш Конкретно за 
самата игра? Тя беше толкова 
шумно реКламирана, за нея 
беше налична толкова много 

и изобилна предварителна 
информация, че има само ава 
Варианта да не си наясно „цо 
е то Mass Effect и има ли той 
почва у нас“. 

Единиат е изобщо да не ти 
пука за играта (Възможно е, 

не Всеки си пада по ролеви 
заглавия, лошо няма). Вторц- 
ят е да не си чувал за онова 
удивително ново изобретение, 


наречено интернет. 
Е ғын шын шн ЕНЕ шын шын шин 


Не просто персонажи, а личности 


„ ШЫН ШЕН ШЕН и и БЫШ ШШ ШШ ШШ 
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Вопреки тоба ще си позвола 
наколко Кратки обобщения от- 
носно това заглавие, Колкото 
да подкрепа една друга моя 
теза. 

И така - Mass Effect е ролева 
игра с научнофантастичен 
сюжет, чието действие 

се развива В недалечното 
бъдеще. 

По Време на изследвания, 
провеждани на Марс, група 
учени откриват странен 
дреВен артефакт, дело на 
извънземна цивилизация, която 
по-късно стаВа известна като 
Тһе Ргоћеапз. Въпросният ар- 
тефакт се оказва нещо Като 
интергалактически портал 
(Мазз Веѓау). През него чове- 
честВото получава достъп до 
мрежа от такива портали и 
респективно придобива пра- 
Вото да стане пълноправен 
член на огромно общество от 
междугалактически раси. 
Играта ти огпрежда ролята 
на Командир Шепъра (сам 
можеш да решиш Какво да е 
първото име и полът на героя, 
но фамилията няма Как да я 
буташ - просто диалогът е 
изцяло озвучен, а една случайно 
Варираща фамилия тук би била 
непосилно предизвикателство 
пред съвременната техноло- 
гия). 

Началото на Mass Effect те за- 
Варва Като част от екипажа 


на Нормандия - суперкосмиче- 
ски Кораб прототип, съоръжен 
с революционна система за 
Камуфлаж. Изпратен на уж 
рутинна разузнавателна мисия, 
Която тотално се обърква, 
Шепъра (т.е. ти) се оказва 
намесен В адски заплетена 
история за мащабна Конспи- 
рация, В дъното на Която се 
крие древна заплаха за целия 
органичен Живот В Галакти- 
Ката. 

Ясно е Какво се очаква от 
теб, нали? 


Мисълта ми тук е - сам 
Виждаш - сюжепът далеч 

не блести с оригиналност. 
Както и сюжетите от „злат- 
ния“ период на Стивън Кинг 
Впрочем. Въпреки това, макар 
че фабулата им се собира 8 
рамките на една машинописна 
страница, романите му се че- 
тат на един дъх и се помнят 
за цял живот просто защото 
човекът може да не е особено 
идеен Като автор, но е адски 
добър разказвач. Разказвач, 
чийто разказ увлича, ВаъхноВя- 
Ва, грабва и омагьосва. 
Именно това е и чарът на 
историята 8 Mass Effect - не 
глолкова самата и същност, а 
начинът, по Който е предаде- 
на, разказана и обрисувана; на- 
чинът, по Който ти, Шепъра, 
си Вплетен В нея, по Който 
участВаш активно В разпли- 
тането на Криволиците и и 

а насочваш 8 една или друга 
посока. Именно затова тази 
игра се играе на един дъх. И се 
помни за цал Живот. 


ду TAKE BEING 


BiOWARE’ 


От чисто геймплейна глеана 
точка Mass Effect няма да те 
срещне с особени изненади. 
Да, това е второто ВР@ на 
BioWare, В Което малко досад- 
ната (и, трябва да призная, 
Вече доста остаряла и не- 
адекватна) походова система 
за Водене на битки е зарязана 
напълно. 

За разлика от Јаде Етрие 
този пот авторите са поели 
8 малко по-различна посока 
(която, ако трабва да гадая, е 
обусловена Вероятно от харак- 
теристиките на използвания 
енджин). Играта се играе 
Като добър тактически екшън 


от трето лице. И носи също- 
то усещане. 

Оръжията са изцяло „огне- 
стрелни“ (ако може така да 
се нарекат, защото според 
митологията на игралния 
свят почиват на съвсем раз- 
личен принцип и технология). 
Съотборниците, които ще 
можеш да управляваш, са общо 
двама, Като В хода на играта 
постепенно ще попълваш 
отряда си с нови партньори. 
Все пак 6 рамките на Всяка 
отделна мисия броят им ще 
е неизменно двама, т.е. ще 
трябва да избираш Кой от 


наличните на борда да Вземеш 
сос себе си. 

Изборыт тук далеч не е без 
значение, тои Като Всеки от 
членовете на групата прите- 
жава различна комбинация от 
лични Качества и хараКтерис- 
тики. Финалната иден е да 
создадеш максимално балан- 
сиран отряд, съответстващ 
на профила на Конкретната 
мисия, 8 който уменията на 
партньорите да компенсират 
недостатоците на ръководе- 
ния от теб главен персонаж. 


За да не съм съвсем голосло- 
Вен: аКо, да речем, Като мен 
си падаш по битКаджийски 
ориентираните главни герои 
(8 моя случай - Клас „Войник“), 
ще трябВа да се простиш с 
шанса да усвоиш умения Като 
Biotics (това е нещо като ncu- 
магия), Electronics, Decryption, 
Hacking. И gokamo „магиите“ 
не са от толкова решаващо 
значение и липсата им често 
може да бъае Компенсирана с 
повечко стрелба, то no- 
следните три изброени са 
изКлючително Важни. Без тях 
на практика няма да можеш 
да отключВаш различните 
сандъци, сейфове, кодирани 
Врати и прочие, с Които ще се 
сблоскаш В играта. 

А това автоматично означава 
да се лишиш от Куп Високо- 
технологични благинки, които 
обикновено се Крият по maku- 
Ва „заключени“ места. 
Добрата новина е, че Маѕѕ 
Effect реално не те принуж- 
да8а да учиш тези умения. 


~ 


= 


то DEFEAT evn 


Владеене на пистолети и щурмо- 
Ви карабини, Висока издръж- 
ливост и способност да носи 
средна (medium) бойна броня. 


• Engineer 

Инженерът е преди Всичко 
„технически“ специалист. С 
помощта на инструмента 
ОтпПоо! той може да обезвреж- 
да системи за сигурност, да 
поправя/модифицира широк Кръг 
техническо оборудване, да по- 
Врежда от разстояние оръжията 
или шитовете на Врага, Както 
и да поправя тези на съотбор- 
ниците си. 


• Адер! 

Адептите специализират В 
т.нар. биотични умения. Те за- 
почват играта слабо Въоръжени 
ис проста броня, но техният 
най-сериозен плюс се крие В 
ъпгрейда на „биотичните“ им 
импланти, с чиято помощ те 
могат да манипулират енергий- 
ните полета. Благодарение на 
тези си способности те са един 
Вид джедаите 8 света на Ма55 
Енес! – с помошта на „силите“ 
си могат да повдигат различ- 
ни обекти и да ги запращат 

Към Враговете, да подсилват 
щитоВете си или да разрушават 
шитовете на противника. 


• Sentinel 

Пазителите са балансиран 

Клас, Комбинираш биотични и 
технически умения. Тяхната 
слабост се заключава В това, че 
могат да използват само леки 
брони и да боравят единствено 
с пистолети. 


* infiltrator 

Шпионинот също е балансиран 
Клас - съчетава бойни и техни- 
чески умения. Може да борави 

с Отпі-іооіз, но уменията му с 
този инструмент са фоКусирани 
Върху декодирането и офанзив- 
ни умения (не Върху „лечебни“ 
техники Както чистия Инженер). 
Могат да носят средна броня и 
са отлични снайперисти. 


• Vanguard 

АВангардистът е третият 
балансиран Клас. По същество 
представлява Воин, овладял 
биотични техники. Съчетанието 
между нападателни биотични 
умения и отлично Владеене на 
огнестрелните оръжия го прави 
изключително смъртоносен. 
Ограничени до средна броня, 
Уапдиагав са най-опасни В близък 
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Достатъчно е В отряда си 

да имаш партноор, Който ги 
притежава. Така общото ниво 
на владеене на Electronics, 
Decryption или Hacking се 
определи от този член на 
групата, Който има най-Високи 
показатели за тези умения. 


Надявам се, че тук не сом те 
оставил с Впечатление, че 
съотборниците са просто 
инструменти за постигане на 
целите ти - полезни, но груби 
и бездушни. 

Напротив - без дори за миг 
да изневеряват на себе си, 
BioWare са Вплели 8 удивител- 
ната история на Mass Effect 
цяла плеяда неповторими В 
индивидуалността и характе- 
ра си герои. 

Всеки от тих не само добавя 
„цвят“ В сюжета, но и успява 
да те заинтригува, да те про- 
Вокира да го опознаеш, успява 


да ти стане интересен. 
% В резултат 
| Ком средата на 
играта, Къде с 
учуаване, Къде 
със задобол- 


Ідатеріау. 


ство, ще установиш, че ти 
трайно и необратимо си се 
прувързал Към спътниците си, 
Вълнуваш се от содбата им, 
готов си да им се довериш и 
го правиш при Всяка следваща 
мисия - нещо толкова харак- 
терно за Всички Велики игри 

с марката на BioWare още от 
емблематичния Baldur's Gate 
насам. 


Тһеге із по 5рооп. 
Наколко думи и за т.нар. 


ски отрад просто си плаче за 
Класическа комбинация „мишка 
+ Клавиатура“. 

В чнтерес на истината това 
не е само мое мнение - няма 
западен Колега, рецензирал 
играта, Който да не споделя 
облекчението си от факта, 

че Вече не му се налага да 
играе Mass Effect само с 
геймпад. Като цяло масово е 
заключението, че Конверсията 
ком РС е изцяло „В полза на“ 
удоволствието от потапяне- 


История, едновременно 
| класически позната и Въл- | 


нуващо нова 


„подобрения“ В РС Версията 

(8 Крайна сметка нали това е 
най-бажното, за което сме се 
събрали). 

С риск да бъда заклеймен Като 
Конзолофоб искам да споделя, 
че според мен поначало мяс- 
тото на тази игра си беше на 
РС. Механиката на бойната 
система, механиката на упра- 
Вление и Водене на тактиче- 


то 8 играта и „за сметка на“ 
излишно похабените нерви 
заради неадекватнџа Контрол 
на Конзолната версия. 

В същото Време ще си поз- 
Воля и още една забележка, 
свързана с факта, че поначало 
Mass Effect е била проектирана 
и създадена именно за Конзоли. 
При Все цялата Комплексност 
на историята си, множество- 


то Варианти за избор (и pec- 
пективно алтернативите за 
преџграване) В очи се набива 
дразнещата неинтерактив- 
ност на света, повторяе- 
мостта на нивата, бедният 
на детайл игрален сват - Все 
Вродени недъзи, Които съм 
свикнал да свързвам преди 
Всичко с конзолните ролеви 
игри. 

Смеа да твърая, че ако 
поначало беше прицелена Ком 
персонални Компютри, Ма55 
ЕНесі би била една много по- 
различна игра. Дали по-добра 
или полоша, не смея да Кажа, 
но определено по-различна. 


На финала - какво повече да 
ти Кажа за Мазз ЕНесі? Тоба 

е бъдещето на този био 
електронни забавления. Изцяло 
озвучен (при тоба от про- 
фесионални актьори) диалог 

- сещаш се, надявам се, за раз- 
съжденията ми В masu посока 
от материала за Witcher - Как 
подобен подход допринася 
адски много за формиране на 
атмосферата и за цялостно- 
то излочване на играта. 


Отделно самият начин на Водене на 
диалога, макар да не е точно револЮ- 
цията, за Която говореха BioWare, е 
наистина любопитен Като дизайнер- 
cku похват - най-малкото фактът, че 
героят ти не просто изчита на глас 
дословно репликата, която е изписана 
под Кадъра (и Върху Която послушно 

си цъкнал), си е доста интригуващо. 
Крайният ефект е Внушение от нов 
тип, създаване на реалистична илюзия, 
че ти не просто Кликаш Върху някакви 
готови реплики, а насочваш разговора 
8 дадена посока, по-скоро диКтуваш Ha- 
строението, В Което ше се води той 
- приятелско, Враждебно, гневно или 
Ведро, спокойно или емоционално. 
Другото изключително точно попадение 
е изборът на игрален енджин. BioWare 
Винаги са били известни с факта, че 
настояват сами да разработват 
платформите, с koumo са разавижени 
игрите им. Въпреки това В случая с 
Mass Effect те са разчупили тази Консер- 
Вативна традиция, Което само по себе 
си говори за изключително Високата 
оценка, Която студиото поставя на 
феноменалния Џпгеа! 3 Епдіпе на Ерк. 
Наистина - едва ли има друга со8ре- 
менна графична платформа, с чиято 
помощ BioWare биха могли да създадат 
толкода многолика, разнообразна и 
Комплексна игра. Игра, 8 Която Всеки 
персонаж има собствена, неповторима 
индивидуалност и буквално изглежда 
Като жив. Игра, при Която В един 
момент се разхождаш из Високотехно- 
логична Космическа станция, създадена 
от могъща и тайнствена, извънземна 
раса, В следващия Кацаш Върху no- 
Върхността на негостоприемна луна, 
Където по склоновете на Вулканични 


ТриединстВвото на едно епично ВРС 


планини се стичат обгърнати от 
черен дим потоци нажежена лава, а 

с няколко трансгалаКтични скока по- 
Късно се озоваваш на планета, която 
твърде много напомня на тропически 
Курортен рай. 


You don't have to hope. | know it. 
И maka - kak да формулирам окончател- 
ното си заключение? 

Знам, че друг пот по един или друг 
повод сом се старал да събера 8 една 
финална фраза ВсичКи свои аргументи, 
хаотично разпроснати из текста. 

Този пот ще бода една идея по-кратък 
и традиционен и ще ти Кажа: изиграй 
тази игра! Изиграй я, защото тя не 
само си струва, но го и заслужава. 


По принцип най-лесният Клас е 
Soldier. С чистия боец игра- 
та се минава най-леКо, но и 
предизвикателството Като 
4 Р цяло е по-малко. Именно по тази 
% | причина Solider е подходящ Клас 
за играчите Които са „новаци“ 
8 света на Маз$ ЕНесі или за 
първо изиграване на играта. 


В играта ще се сбльскаш с 
безкрайно многообразие от 
различни умения за овладяване, 
Както и неизброимо множество 
от Комбинации между max. Всяко 
едно, с ползите и минусите му, 
са подробно описани В менюта- 
та за развитие на персонажите, 
затова ще си спестя изпадане- 
то В детайли. 

Ще ти дам само два практичес- 
Ки съвета В тази насока. Първо 
- Концентрирай се Върху разви- 
тието на 1-2 Важни умения, най- 
характерни за твоя Клас герой. 
Второ (тясно свързано с 
първото) - В никаков случай не 
се доверявай на системата за 
auto-leveling! Тя пръска скъпоцен- 
ните точки опит по Всякакви 
безумни умения, Които често са 
абсолютно безполезни! И тук 

не говоря само за главния ти 
персонаж, но и за останалите 
двама членове на отряда. 

Така например за моя Soldier тая 
система Все се напъваше да 
слага точки на Pistols, а Както 
сам се досешаш, аз играта я 
изиграх, без дори Веднъж да из- 
ползбам пистолет - не и с този 
Клас егати! 

Тъй Като персонажът с най- 
добре развито умение от даден 
Вид определя и общото ниво 

на владеенето му от групата, 
советот ми е - фокусирай се 
Върху най-характерните умения 
за Всеки герой, а при подбор на 
парти за Всяка мисия Комбинц- 
рай такива персонажи, koumo да 
се допълват Взацмно. 


В общи линии - това е. Още 
много може да се Каже за един 
или друг аспект от играта, но, 
първо, нама да ми стигне цялото 
списание, аКо си поставя по- 
добна цел и, Второ, знаеш Колко 
мразя да ти развалям Кефа от 
това сам да откриеш най-инте- 
ресните детайли. 

Така че финалният ми съвет е: 
пускай си проклетото нещо и 
цграй. ;) 


Накратко: 


ұй, Ж 


НАСЕОНМЕН 


бб? 


Втор: Алексан ър Nocturnal“ Божинов 


Всичко, което ЕА се опитаха да постигнат с ProStreet, плюс още. 
Категорично не се препоръчва за лица, гледали Зрееа Насег. 


расота: това е първото 

Впечатление, с Което ще 
Ви остави GRID. Не Казвам 
фотореализъм, забележете, 
защото фотореализмът 
е скучен. Денят, В Който 
личните ни машини за чуде- 
са изкарат същата Визия, 
Която и без това задушава 
Всеки един момент, Когато 
не сме пред тях, ще бъде 


ден достоен за траур, мисля. 


Според мен игрите могат 
много повече и оказва се 
точно това е пътят, поет 


от Codemasters В случая. Те 
предлагат всички дребни 
детайли, Които бихте могли 
да искате - Всеки отблясък, 
сянка и облаче прах, - но 
Внимателно обработени 
така, че да се превърнат В 
нещо изключително. 
Връщайки се назад във 
Времето, Need for Speed Most 
Wanted е пример за игра, 
използваща подобен под- 
ход. Обсъждайки я с Колеги, 
навремето описах начина, 
по Който изглежда с думч- 


| 


те: ,Не реално, по-добре от 
реалното!“ Само че 8 този 
случай ефектите са употре- 
бени много по-пестелибо, с 
грижа да направят изобра- 
зените на екрана блянове 
по-красиви, без да Hampan- 
Ват факта, че дейстВително 
става Въпрос за бляноВе. 
Леко заиграване с цвето- 
Вете така, че да бъдат 
по-пъстри, една идея по-арки 
отблясъци и по-тъмен мрак, 
Внимателно омеКотяване 

на прелитащия Край Вас 
пейзаж и дори най-баналната 
ивица асфалт с тревичка 

и заграждения от дВете 

си страни придобива но8 


Ра Codemasters 


(Firebrand Games 3a DS) 


Издава: Codemasters 
Жанр: ВО$М-рейсьр 


Изисквания: з GHz СРИ, 1 СВ ВАМ, В 
GeForce 6800/Вааеоп Х1300 и нагоре, 


11 GB за инсталация 


Живот. Но Красотата не се 
изчерпва само с пистите 
и Колите! Дори началната 
анимация, показваша логото 
на Codemasters, изглежда не- 
вероятно - за динамичните, 
лъскави и напълно триизмер- 
ни менота да не говорим. 


Следвашото Ви Впечатление 
от играта ще бъде болка. 

В седалищната област. 
Дължаща се на ритници. 
Плюс известен световъртеж 
навирно. Така приветлива- 
та игра никак не си губи 
Времето и Веднъж приковала 
Вниманието ви, борзо надива 


PONE 


маска и Кожени ботуши с шипове. Казано 


директно, управлението иска свикване. Дос- 
та свикване. На моменти имах чувството, 


че трибва едва 
ли не да гали Ко- 
лата си на тайни 
места и да ù 
шептя нежно, за 
да прави каквото 
искам. В случаи 
че планетите са 
се подредили Как- 
то трабва, това. 
Интересно е, че Вместо да отблъсква 

с трудността си, заглавието успява да 
постигне точно противоположен ефект, 
Карайки играчите да се Връщат отново и 
отново Към него с Все по-голямо Желание 
за себедоказване. Когато ред Колеги от 


Красота: 

тоба е първото бпе- 
чатление, с Което 
ше би остави GRID. 


редакцията прекарат цял ден 8 поставине 
и подобряване на рекорди Въпреки много- 
бройните зрелищни провали, човек трябва 
да си направи изво- 
да, че Codemasters 
са напипали нещо. 
ЧоВек също така не 
трябва да допуска 
Елмо до Компютър 
с играта, тои Като 
е нехуманно добър, 
но това е друг 
Въпрос. 

И тый Как точно се случва магията? Как 

е Възможно развлекателен продукт да 
задържа с такъв успех Вниманието Върху 
себе си, Въпреки безмилостните наказания, 
на koumo подлага публиката? По-горе Вече 
обсъдихме едно от набора средства за 


целта, с Които е Въоръжен GRID 
- зашеметяващата му прелест. 
Между другото споменах и Второ 
- спектакъла! 


Всяка грешка ще остави белези ә 


по Колите и пистата, уплаше- 

ни зрители ще ахват, Когато Оо 
Кривнете В тяхна посока, а 

благодарение на физичния ~ Фе 
ще станете свидетели на някой; q 
меко Казано, Впечатляващи 

Верижни сблъсъци и превърта- 

ния Във Въздуха. Нещо повече 

- понятието „Всяка грешка“ този 

път не се изчерпва единстВено с 

Ваша милост. Управляваните от 
изкуствен интелект състезатели 

Вече са една идея по-човечни и 


ШЕ КЕ 


=. рек“ 


2 “--- 
ә ӘМ 


неридко сами ще стават причи- 
на за произшествия - решение, 
Коренно променящо атмосферата, 
докато шофирате. 

Не на последно място, побторения- 
та след състезание са абсолю- 
тен пир за сетивата. Какъв ekc- 
таз е първото ви финиширане В 
челна позиция само! Може да от- 
неме половин час, може да отнеме 
и повече, но Когато стане, Когато 


зазвучи специално подбраната за 
целта бисна музика и различните 
Камери започнат майсторски да 
проследяват хода ви от началото 
до самия Край, ще се изстреляте 
право 8 стратосферата. Сикаш 
брилянтен холивудски режисьор 

е нает специално, за да покаже 
уменията Ви Във Възможно най- 
добра светлина. И не говорим 
само за случаите, В Които Карате 


безупречно. Моят първи път 
изглеждаше maka, сякаш зад 
Волана седи разярен примат. По 


лашкане В полет на фурия! Дори 
6 момента Кръвта ми Кипва при 
спомена, Който за жалост е 


пътя един- 
можеха стве- 
ко „Всяка греш Ка. то 
"вее Це остава белези по Ё ғғ” 
части ми от 
от Колите и пистата. случка- 
Колата та. Уви, 
ми, от- играта 


Колкото по шасито, с Което 

завърших, но умелият монтаж 
и смазващото усещане за ско- 
рост превърнаха неловкото ми 


не предлага шанс да запазите 
преживяното за по-късно npe- 
глеждане. За щастие, Както се 
досетих на по-Късен етап, РС 
играчите преспокойно могат да 
използват Коя да е програма за 
запис на Видео и да заобиколят 
този проблем. 

Същинската полза от повторе- 
нията обаче се Крие В приложе- 
нието им не след, а по Време на 
състезание. Правилно прочетох- 
те - спомняте ли си Как Мові 
Wanted навремето воведе нов 
трик, наречен Зреедргеакег2 Е, 
GRID също си има трик. Подобно 
на Prince of Persia игрите, напра- 
Вите ли грешка, ще сте способ- 


у #08 


ІҢ ү 


ни да а заличите, Връщайки 
Времето назад и преигра- 
Вайки само проблемната 
част вместо цилото ниво 
или състезание 8 случая. 
Тук това става с просто 
„превъртане на лентата“ 
от повторението и освен 
за Корекции постепенно се 


превроша 8 ценен инстру- 
мент и за обучение. 


Да обобщим: една от 
най-добре изглеждашите 
състезателни игри на па- 
зара. Игра, предлагаща ви 


истинско чувство на задо- 
Волство от постиженията 
(сигурно единствената, 
при Която В Коментар оп 
сорта на „Добра работа, 
Вече си на пета позиция!“ 
няма ни най-малка доза 
сарказъм). Заглавие с 
хрумвания, способни да 


> пее 9 | 
+00:01:66 Player Опе 10 
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променят начина ви на 
игра завинаги. 

Струва Ви се недостатъ- 
чен повод да отделите 
Внимание? Е, Купищата 
различни режими (Ка- 
ньоните от NFS Carbon, 
унищожителни дербита 


без правила напомнящи FlatOut 2, както и 24-часо- 
Ви състезания 8 Льо Ман - сред по-нестандарт- 
ните), блестящо организираната соло Кампания 
(позболябаша Ви да започнете от нулата и да се 
развивате, но същевременно и да карате истински 
четириколесни зверове за вече установени отбори, 
без традиционните няколко часа, делящи ви от 
отКлючВането им) и Вплетените навсякъде мини- 
игри (извоювайте си лицензи, набирайте спонсори, 
Купувайте и продавайте Коли, назначавайте съот- 
борници и т.н.) би трибвало да променят 
нещата. Да, Васе Driver: GRID 
наистина е Каймакыт на 
Каймака. 


я 
Da 


Мато её 
ш нат“ 


| не са това, 


Традициите 


което бяха ", 


автор: Борислав Анков 


Велика 


ВъпреКи несобор- 
шенстбата си. 
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, 
автор : Александър „Про" Балтаджиев 
ТЕЁ Р53 (който няма - да си Купи!) 
Разработва: Kojima Productions) 
Издава: Konami Digital Entertainment GmbH 
Жанр: Перфектният интерактивен филм 
у ГР 


^ B = 
# Накратко: 
жс Новият блокбестер на Хидео и Компания е Haŭ- 
-% сошествената (И май единствената за сега, 
t а? - бел. peg.) причина ga си закупиш PlayStation 
3, ако Все още не си го направил. Мета! Сеаг 
Solid 4 представлява разврозката на един бе- 
личествен епос, Който ще те сграбчи толкова 
здраво, че по някое Време сам няма да искаш 
да се отКюснеш от прегръаката му. 


а ааа: СЕЛИ 


и Из „Откровениата на 
един Киноман” 


Винаги съм говорил с голям плам и nog- 
: | чертан блясък В очите за поредицата 


ий Ме! Gear Solid. За отявлен почитател 
? 


на хубавите филми Като мен не бе 
/ трудно да се Влюбя В играта, Която 
| единствена ми предложи Възможност- 
= "=. та да взема участие В един епичен 
‚< ра Конфликт, да бъда съпричастен с 
+ м драмата и премежаџата на главния 
" 4 герой и не само да стана свидетел на 
Не едни от най-ефектните екшън сцени 
изобщо, но и да Взема участие В някои 
от тях. Но само тогава, Когато се 


р Новите противници 8 играта са оригинални и agoku n трудни = за убибане 


~ 


7- 
м. 
е 
- 
-- $ 
Снейк е значително поостарял, но пък съвсем не е загубил форма ` е 
г ой Пи ~. ____- = челт чананы. „ФИ 
прекъсван от филмчета, сос това ревю, за да изразя Везтор- . 
средна продължителност от га си. Впрочем, дотук направих 9% 
> около петнайсет минути. Но грешката да говоря само В един- ; е 


истината е, че пторпеливите ще ствено число, но истината е, че 

бъдат Възнаградени, ценителите Всяка една игра от поредицата 
= ще останат много доволни, а Metal Gear Solid е един неповто- +» 
8 Феновете направо ще цвилят от рим шедьовър. Guns of the Patriots 

радост! Начинот, по Който е раз не прави изключение. 

гърнат сюжета, дълбочината на 


- персонажите, гениалните екшън War has changed 


сцени, разтторсбашо добрият „Войната ниКога не се променя” а и х. 
саунатрак - за Който и да било твърди разказвачът на една = 
елемент от играта да се хвана, друга история. Солид Снейк и EN 
едва ли ше ми стигнат Всички- MGS4: Guns of the Patriots напълно #3 ж 


те пет страници предвидени за опровергават това творае- ње 


е че 
$ жы? 5%. ~ ~ + с -$ 
53 ты, © 
= е сон 
а == Ес ем «Жа 
а УЗ и 
КА 22-07 
Old Snake zı. 
Снейк се завръща - поос- ~“ ы 
тарял, побелял и с мустаци % 
(Остаряяях и побелявааам, 
но В сърце те носяяя - упс, 7 
сори не се сдържах - бел. ФА. 
ред.), но Все така безумно " "- 
қ Култов! Той старее прежде- 2 =~ 
ЖУ Жоро > А ма ; Временно, независимо от ыы 


налага. Само Когато режисоорыт сметне за редно. 
Само Когато Коджима ми позволи да го направи. Точно 
така. Всеки, който пристъпи В света на Мета! Gear Solid 
трябва смирено и с неохота (8 началото) да се примири 
с факта, че не той ще ръководи парада. Че това не е 
неговата игра. Че това е играта на Хидео Коджима и 
той дирижира действието 8 над седемдесет процен- 
та от времето. Наясно сем с факта, че не Всеки играч 
е склонен да се съгласи с тези наглед мазохистични Е 
условия, потъпкващи до голяма степен правата му на е 
геймър. В Крайна сметка никой не е ольжен да сърба от | 
попарата, Която друг е надробил, пък бил той и един от 
най-Великите съвременни гейм-дизанери. Друг е Въпро- 
сот, че, Който го направи, нерядко пита за още. 


фаКта, че едва прекрачва и 
четиридесетте. Освен ай 
това пуши Като Комин и М 
кашла Като д8утакто8 | 
мотор. Сепетстван от 
своя стар приятел Отакон, 
Снейк ще направи пореден 
(и Вероятно последен) 
опит да елиминира Ликуид 
Оселот Веднъж завинаги! 
Има само един проблем 

- остават му едва шест 
месеца живот, за да го 
направи. Тик-так, Снейк! 


За Мега! Gear Solid с любов 
Мисла си, че Каквото и да кажа за Metal Gear Solid ще 
бъде малко. Генџалните филми не могат да бодат 
преразказани дори от най-добрия разказвач. Те просто 
трябва да бъдат изгледани. Това Важи с пълна сила и за Ё 
MGS. Той не може да бъде „изигран". 


„и > “> «2 
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| Тоба е ка. а аа на Което най- 


ЕМА 

| За последно Видяхме Ева 8 Мейа! Gear Solid 3: 
Snake Eater Където тя предаде Биг Бос: Тол- 
кова. Сега, с петдесет години по-Възрастна, 
та се завръща В новата част от поредица- 
та и по-8сичко личи, че също се бори срещу 
организацията на Патриотите: Освен това 
Ева притежава нещо много ценно, опл-Което 
Оселот силно се нужаае. Това е... Не очакваше 


да ти Кажа, нали?! А 


ние. Подозирам, че феновете на 
поредицата знаят, че Коджима има 
навика да работи по Всяка следваща 
своя игра Воден от идеята: „пази 
ще бъде последната, Която прави". 

В този ред на мисли, Guns of the 
Patriots Внася редица нововъведения 
8 поредицата, Които макар и малко 
на брод, са от огромно значение. 
Все пак не се заблуждавай - М054 
Все така носи повече усещането за 
уникален интерактивен филм, откол- 
Кото за Видео игра, така че имай си 
едно наум. Разбира се по няма и Как 
да е иначе - говорим за своеобраз- 

7 Hua завършек на едно драматично 
екшън приключение и Хидео Коджима 
се е постарал да предостави на фе- 
новете повече отговори, отколкото 
Въпроси. За целта се подгответе 
психически за играта с най-про- И 
дължителните Кътсцени изобщо, 
най-дългата от Които е с продължи- 
телност цели 45 минути. Но, знаеш 
ли? Не съжалявам. Впрочем, мисля , 
си, че сюжет с подобни мащаби не 
може да бъде разказан „Вкратце". 


Johnny [АКВА] 
Джони е нескопосано 


nane от екипа на Мерил, 


Специфичното при него е, 
че той разполага не camo," 
със слабо сърце, но и сс... 
слаб стомах. Ако си фен 
на/поредицата Веднага ше 
направиш Връзкапа, зато- 
Ва нама да издавам повече 
информация. Ще допълня 
единствено, че Въпреки 
сВоите недостатъци, 
Джони е Компютърен 
експерт и борави добре 

с различни Видове Капани; 


Което го прави изклюни: 75, 


Е: 
телно цененза екипа. r 


tún кае 
Побобен на обикно- 
Behura боен но, но” с 
| дополнителна елек 
Ж шш атака. ч 


Рдо 


Springfield Operator папддий 
Във Военния. жаргон ,оператор” е 
чоВекът, Който натиска спусъка. 
Този пистолет, В Комбинация с 
| ножа, са сред най-често използвани- | 
те оръжия от Солид Снейк. 


Автоматична картечница, много е 
подобна на АК! 02-а, но чувствител- 
но по-точна. За сметка на това пък 
не е толкова мощна, а и пълните- 
лят 0 е значително по-малък. 


Meryl: 

Мерил също се е променила 
значително и Вече неге онази 
наивна девойка от първия: 
Metal Gear Solid, Която бе по 
детски Влюбена 8 Снейк. В сър- 
цето мугглака или иначе няма 
място за мобовни игрички, 
нали? Нали?! Както и да е, Сега 
Мерил е част от елитен боен 
отряд, натоварен сос ‘задача: 
та да наблюдава действията 
на Войниците от частните 
Военни Корпорации. Посред- 
ством ФОР (5оп5 ОНће Patriots) 
системата, та и нейният 


" екип са способни да действат 


буквално „Като един”. 


Naomi Hunter 

Наоми Хънтър отново ce завръща 8 
поредицата, за пръв път оп Metal аваг. 
Solid насам и аз естествВено съм адски 
‚щастлив от този факт! Както надявам 
се помниш, докторката е дизайнер на 
Вируса БОХОЈЕ, Който убива хора със 
специфичен генетичен Код. Поради 
някаква причина Оселот държи Наоми. 
Като заложница и посредством Виде- 
озапис, Който изпраща на Отакон, та 
моли Снейк да а намери и освободи: И 
той се отзовава. Че Кой би отказал?! 


Уатр 
Както Вероятно си предполо- 
жил, Вамп, логично, е... Вампир... 
Това се потвърждава от факта, 
че той на практика е безсмър- 
тен. Подобно на Мета! Gear Solid 
2: Sons of liberty и тук намере- 
нџата му са неясни, Като до 
самия Край ще правиш-догадки 
за първоизточника на неговото 


M870 


смъртоносна! 


Незаменима пушка при 
престрелки 8 затворени 
помещения, или на близки 
разстояния. Адски мощна и 


безсмъртие. Само да Вметн; 
‘че една тумба народ чека да му 
жара зг ника. още от: оп о! 


P $ 


много разчитах през цялата uepa. 
Тази автоматична Картечница 
разполага с голямо Количество мо- 
дификации, изключително точна е 
и е подходяща срещу почти Всички 
Видове противници. 


M64E heavy machine дип 
Когато Враговете ти дойдат 8 повече, а мунициите са на 
привършване, време е да се Възползваш от преимушество- 
то на тази тежка картечница. Изключително мощна е, пък u 
пълнителят 0 е почти безкраен. 


чегдано тоя ќ № 


ве 


Raiden 
гкавнияго герой от Меѓа! Сеаг Зођа 2: Зопз ој 
Цбепу е" Вначитеднойбвамъжал и далеч не е онзи 
лиглео, Който Всички Пббързахме да оплюем пре- 
ди седем години. Поради неясни обстоятелства 
М обаче, Райдън е приключил Връзката си с Роуз 
и дълго бреме е бил считан за мъртъв. В това 
Като че ли има нещо Вярно, тъй Като сега той 
се е превърнал 8 Кибернетична нинджа, подобно 
на Грей Фокс и Олга преди това. Сещаш се 
- бяла Кожа, изкустВена Кръв, ала-бала. Райдън 
2. очевидно се чувства задолжен пред Снейк и 
Веяцески се опитва да му помогне В изпълнение- 
то На Нелеката му задача. 


чи. Извинявай. Отнесох се. 


Otacon 7: 3 а ЙА». 

Хал Емерих ц този пот ще, боде неоғлочној 

до бнецк, Като йериодиФНӨ.ще го сйабанба с 
информация за неговите противници и обкрежа- 
Ващата го среда. Този попьобаче, двамата ще си 
Комуникират! посредством новаҝжаожа, наречена 
Metal Gear МК. || Като цяло Отакон, 8. типично 
негов сти, ше хленчи през цялото Време, но ние 
така илц/иначе вече сме му свикнали. Дори малко 
му се радваме. Освен Всичко друго, Хал търсиш 
отмъщение за убщаството на своята сестра. За 
непрооветените = Вамп е отговорен за нейната 
смърт. Да му мисли кровопиеца! 


Това е играта на. 
.[Xugeo Коджима»: 
и той дирижира 
= вието В над Пс “от. 
бремето 


+ 


Roy Campbell ј 
Бившият реководител на FOXHOUND Beye ы; 48 
Вісъветническа организация Към съВета за сигур- 
ност на ООН, Която наблюдава активността на 
частните Военни Корпорации по света. Един Вид. 

- Рой продължава да бъде Важна клечка. По Време" 
на своите проучвания Кембъл научава за планове- 
те на Оселот да реализира своята стара мечта 


‚ за създаване на свит, В Който се Водят неспирни 
"Водни и В Който Войниците Винаги ще имат MAG 


то. “Полковникът” се обръща към" Снейк за помощ, ” 
e, молбата да осуети плановете на Ликуиа, Ще те 
помела да се наредиш на опашката, Рой. 


Ыаша Осеісі: = 
Подобно на Снейк, Ликуид също прави своето грандиозно 
завръщане. Същоутолкова Култов, колкото своя ангпшобраз, 
Оселот Крои планове за световно господство и е само на 
една Крачка от изпълнението им. По Всичко личи, че Aukyug 
тотално е обладал телото на Оселот и от разсъдъка Ha Î 
РеВолвор нишо не е останало; А, да - специфичният жест: с | 
„ясната река Все още си му е любим. Както и на насуде. 3 


k ч 
a Ра 
г г за а 


Жа 


ейсту- 


э оа 


% 


! Драмата на тези герои не 
може да бъде представена 
надве-натри. Разврезката не 
би могла да се „претупа" ей 
така. 

Всичко следва строго опре- 
делена последователност, 
чиято прецизност ще те 

“ накара да се почувстваш 
пълноценен. Да желаеш още 
и още, но и да се страхуваш, 
че цялата тази феерия от 
емоции Все няКога ще прикло- 


Javelin missil 
Тормозят me n 
или танкове? Преследван 
си от Gekko? Вадиш тая 
“ютия” и ги изравнаваш със 
земата; Абе, Като се за- 
мисля, ако срещнеш Gekko 
- по-добре бягай. 


МЯ4ЕВВ sniper rifle 4 

Най-добрият ти другар, ако си | 
решил да елиминираш Враговете си |? 
от разстоянце. Ако му добавиш и 
заглушител направо си става без- 
ценно 8 открити пространства. 


са много различни една от 
друга, тъй че разнообразието 
е доволно голямо, Като Към 
Края на МО5 4 Вероятно ще 
се ухилиш многозначително, 
подобно на мен и с носталгия 


Все още страдам от пост- 
травматичнџа шок причинен 
ми от факта, че изиграх 
MGS4 В рамките само на 
едно денонощие. 


Solid gameplay 

За пров пот om началото на 
поредицата, действието В 
играта ще те пренесе на 
цели три „горещи” точки 
от планетата. Локациите 


Sleep gas тте 2 
Името пфасказва за приложени- 
ето на тази мина. Веднъж щом 
противниците ти попаднат 8 
нейния обсег, те моментално 
изпадат 8 безсъзнание. i 


ще си спомниш за Корените “ер. 
на поредицата. Толкова по 549 
темата, че току Виж ти 

разваля удоволствието от clo- 

жета. Това, Което обединява 

тези три своеобразни бойни 


жу”) 


полета са непреКъснатите оръжия, или ще ти осигуряват ж 

престрелки между местните прикриващ огън, отвличайки ә 

бунтовници и Войниците на Вниманието на Врага, докато © 
частните Военни Корпорации. прекосяваш пътя от точка 

Любопитното е, че ти би А до точка В. Споменавайки 

могъл да вземеш участие 8 думата оръжия, Всички те са 

този Конфликт, макар и само „маркирани” и могат да бодат 


Мі = 


Е Мега! Сеаг Solid 4 е еди 


неповторим | 


В 


ршедвозер. 


на страната на бунтовни- използвани само ў 
ците. В случай, че стреляш от своя прите- + 
по техните противници, или жател. Поради | # 
ги снабдаваш с аптечки и тази причина ще трябва да 
муниции, бунтовниците ще се Възползваш от услугите на ; Ф 
ти се отблагодарят, давайки Дребин - търговец на оръжие, Laughing Octopus _ паз | 
ти нови и разнообразни Който 8 замяна на определено „Красавица" използва своите 
~ огромни пипала, за да 
атакува Враговете си. 
4 и бе "9 Освен тоба притежава и 
Камуфлажен Костюм, много ) 


подобен на този, Който 
Снейк ползва. 


Raging Raven - ,Гарба- 
ныт” служи Като воздушно 
подкрепление за екипа. Та 
разполага с Крила, лети 
изключително бързо и 
поразява своите Врагове 
буквално за секунди. 


РА 
| 
NS 


Crying Wolf - ma Hocu 
оръжие на гърба си, изКлочи- 
телно бърза е и за секунди 
би могла да направи на пухи 
прах своите Врагове. 


Samsung УР-МХ10 


Хайде, лято е! Време е за забавления, моренца, туй-онуй и трябва задължително да документираш Всеки един момент 

от почивката си. Ще се присетиш В студените зимни Вечери и Като няма Какво да те стопли ще се чудиш защо не ни 
послуша и не си Купи УР-МХ10 Камерата на Samsung. Тя е цифрова с 800 К сензор и съхранява направените с МРЕС4 ASP 
Кодиране филмчета Върху флаш Карти. Не се стряскай, защото първо генерираните файлове не са супер големи, а и Второ 
се поддържат новите SDHC носители, за koumo си говорим от 8 СВ нагоре. Докато снимаш Верен помощник ти е 34-крат- 
ният оптичен зум, 1200-кратното цифрово увеличение и 2.7-инчовият широкоформатен LCD екран. Важна роля има и numu- 
еВво-понната батерия, Която издържа 2 часа непрекъснато снимане. Много симпатична е Камерка- 

та, особено с компактния си дизайн. Още по-симпатична 

обаче е цената й - само 399 лв. Бягай Към Верига 


магазини Техномаркет. 


текст: Александер Василев 


Screaming Mantis - тя 


го подобно Ha Psycho Mantis 
om Metal Gear Solid. 


Beast j 
Е || 
Unit | 
та за- 

Четирите боса 8 играта. Идея 
кожена зад нап ї 
е как ужасот на воинат 
тези четири И асар E 

оба 
Техните наимен 

от Metal Gear Е 
г: е на поредичата 


ше 
бързичко ще бе ч ge Ч 
ك(‎ 


направит аналогия. 


ие 


Ликуиа отново Крои пъклени планове 


манипулира своите брагове 
посредством две Кукли, мно- 


Solid Eye 

Друга изключително полезна джаджа В арсенала на Снейк. С 
нейна помощ той вече нама нужда да превключва непрекъснато 
между различните предмети В инвентара, Като бинокъл, уред 
за нощно Виждане, или фотоапарат. „Окото“ комбинира Всички 
max В едно! Освен това, новото приспособление 8 арсенала на 
Снейк ще идентифицира Всеки един от Войниците на бойното 


поле, Като ти светкавично би могъл да разбереш Кой от тях е 
на твоя страна, Кои са противниците ти, Какви оръжия носят и 
т.н. С помощта на тази нова джаджа по-лесно ще се ориенти- 
раш и за местоположението на различни предмети. Като цяло 
това ново приспособление дава голямо тактическо предимство, | 
независимо дали си фен на промъкването, или престрелките. | 


Metal Gear МК. 1 

Едно от малкото, но 
съществени нововъВедения 

8 играта. Този малык сим- 
патичен робот е практи- 
чески невидим и ше следва 
неотльчно Снейк по време 

на неговата мисия. На вен- | 
шен вид МК. Il представлява | 
умалена Версия на Metal Gear | ) ў 
ВЕХ. Роботът се управлява | Е 74 
от Отакон, Като чрез него | 

той ще дава съвети на 

Снейк и ще го снабдява 

с муниции. Освен всичко 

друго, МК. || може да 

бъде използван и Като | 

оръжие, зашеметявайки | 

противниците с помощта на | 

електрошок. Като цяло po- | ” 
боптьт се Контролира изцяло | ' а 3 
от Отакон, но ти би могъл | Ў S 
да поемеш управлението | ; 4 а 
му по Всяко Време, за да се | е й $ 


Възползваш от преимущест- 
Вата му по свое усмотрение. 


Количество точки, ще пре- 
махва споменатата „марки- 
роВКа”. Освен това от него 
би могъл да заКупуваш други 
оръжия, муниции и различни 
предмети. Нововъведе- 

ние В играта е ОсюСато 
Костюмът, осигуряващ на 
Снейк уникален Камуфлаж и 
Възможности да се слива с 
обкръжаващата го среда. 


финални слова 

С риск да се повторя, Меѓа! 
Gear Solid 4 е най-добрата 
причина да притежаваш 
Playstation 3 на този етап. 
Независимо дали си фен 

на поредицата или не, ти 
трабва да се докоснеш до 
тоба заглавие! Защото, ако 
си позволих да нарека СТА 
IV “наб-Желаната игра за 
годината", то Ма54 трябва 
да бъде провъзгласена за „иг- 
рата на годината". В моята 
лична Класацията тя Вече е 
такава! 


обща оценка 


Жк 


съвършена, 858 Всяко едно отношение 


не знаеш ли значението на думата 
съв н”? 


[90 


& 


автор: Александер Василев 


Нови зверски 
изкушения от Ва 


Razer Goliathus Speed и Razer Goliathus Control 


На никого не му се дават големи пари за подложка за мишка. Факт. 
Сега, ако си прогеймър ще се прежалиш и ще хвърлиш 60-100 16. за 
нещо Качествено, но ако не си на това ниво просто нама смисъл. Razer _ 
обаче ни правят неустошмо предложение - за смешно малко пари да = 58 
се обзаведем с някой от новите им текстилни Goliathus падове. Те са | 
8 три различни размера и в два Варианта - Control и Speed, като 698 | 
Всеки е наблегнато съответно на прецизността или на бързината. 
Разгледай Внимателно това ревю, та като дойдат на нашия пазар | 
през август-септември Въобще да не се чудиш, а да Взимаш Възможно 
най-бързо. За отрицателно Време ще свършат - гаранция! - 


Размери 
Една от многото приятни черти на новите 
падове е, че можеш да ги имаш 8 три различни 
размера. Ти решаваш КаК ти е удобно - супер 
скромно, нормално или направо Като чаршаф. 
СъотВетните размери са 270 х 215 х 4 мм за 
най-малкия, означаван с гръцката буква омега 
(О) след името, 355 х 254 х 4 мм за стандарт- 
ния и 444 х 355 х 4.3 мм. за най-големия, Който 
ще познаеш по гръцката буква алфа (“а”). 


50 датер!ау.90] 


Цена 

Цените са без Коментар просто. Еднакви са 

и за двете модификации. Най-големият, Вагег 
Goliathus а, ще струва около 40 лева. Стандарт- 
ният 36, а най-малкият - само 26. Очакваи ги 
по магазините около август-септември. 


„фә 


Помощници 

Естестбено, инженерите на Нагег са направили 
падовете, но са Взимали ценни съвети от хора от 
прогеймърския бранш. Отборите, koumo са noma- 
гали са Amazing Gaming (Украина), Fnatic (ШВеция), 
|ипайс-На! (Корея), Team Dignitas (Англия), Team ЕС 
(Канада) и Team World Elite (Китай). 


овен Да 


Зрееа 
Останахме изключително доволни от тестовата 
бройка, Която получихме за този Вариант. Пичове- 
те от Нагег са използвали специално изплетена 
текстилна материя, Която оптимизира движение- 
то и засичането на мишката по повърхността за 
максимална скорост. Не че прецизността остава 
на заден план, но не тя е оснобният акцент тук. 
Съвместимостта е с Всякакъв тип мишки, незави- 
симо дали са лазерни или с инфрачервени сензори. 
Стабилността срещу пльзгане е гарантирана от 
специален гумиран най-долен слой, не позволяващ 
местене дори и при нервни геймърч. 


Control 
Тук нещата са 8 другата крайност - дяволски npe- 
цизно отчитане на дбиженията! Падът е базиран 
на свръх прецизно изтъкан текстилен материал, 
даващ Възможност на Всякакъв тип мишки Във 
Всеки един момент от секундата да засекат 

дори наџ-малкото преместване. Гумираният слой 

и тук присъства, така че не мисли, че ще гониш 
Goliathus-a си по цялата маса. 
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емпъл професионализъм 


Everglide ОКТВоага 


Be уважавашц себе си 
про-геймър със си- 
гурност е чубал марката 
Everglide. Всъщност Като 
се замисляме, може и да не 
си. Тя не предлага Кой знае 
какво Количество продукти 
- могат да се преброят 

на пръстите на двете 

ти ръце, но определено 
нещата В продуктовия ù 
Каталог до едно си стру- 
ват. Последното, Което ни 
хвана окото е Клавиатура- 
та ОКТВоага, разработена 
заедно с добре познатите 
ни приятели от Razer. 
Получихме я за тест и 
супер приятно ни изненада 
- семпличка, Компактна, но 
мега тежка! Последното се 
обяснява с алуминиевата 
рамка. ТоВа придава нечо- 
Вешка здравина и няма на- 
чин да не се отрази на те- 
глото. Определено ще ти е 
малКо неприятно Когато я 
мъКнеш по състезания, но 
поне ще си имаш за дълго 
Време здраво оръжие за 
фрагове. Тя е малко по-Ком- 
пактна от нормалния раз- 
мер Клавиатури Като това 
смаляване е резултат от 
разместване на блока със 


52[датер!ау.90] 


|| 1, т 


____ 


та Y 


cmpeakume u ВсичКо над 
него. Реално Page Down, 
Insert, Home u другите 
там бутони не са Кой знае 
колко Важни за нас, така 
че не ни пука особено, че 
са забити при Е-овете, до 
спейса и на други места. 
Важното е, че все пак ги 
има и печелим мисто. За 
изработката на ВсичКи 
Клавиши освен пластмаса 
е използван същия мате- 
риал за гумиране, Които е 
при Razer Lycosa, но Като 
че ли е малко по-твърд. 
Осигурава обаче много 
добра стабилност особено 
Когато прьстите ти са 
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ќе : Даже РР са 


рај БА ан 


neko запотени. Самата 
технология за осљцества- 
Ване на КонтаКт е малКо 
по-специална и тоба Води 
до минимално щракане при 
работа с ОКТВоага-а. Голям 
плюс е, че цялата Клабиа- 
тура е равномерно осве- 
тена от сини светодиоди. 
Тоба е неоценима екстра 
на тъмни състезания и 
ланпартита, а ако свет- 
лината те дразни - горе 8 
десния ъгъл има Ключе, ko- 
ето служи за ВКлючване и 
изключване на подсветка- 
та. Еуегдііде са помислили 
и за моментите, 8 Които 
релаксираш от игрите и се 


наслаждаваш на лобимата 
си музика - подарили са 
ти 8 бързи мултимедийни 
бутона, Които покриват 
основните функции. Като 
цяло, пак да се повторим, 
останахме много довол- 
ни от Клавиатурката. 
Особено Като разбрахме 

и цената - $50 или няКъде 
около 60-тина български 
лева. За тези мижави пари 
получаваш наистина добра 
Клавиатура със стабилен 
дизайн и много полезно ос- 
Ветление. Готина е много. 
Предлага се 8 черен и сре- 
брист Вариант. На Който 


Както му хареса! 
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|, олкото и да играеш 

Е на компютъра, убе- 
дени сме, че поне 60% от 
Времето го използваш за 
чат, музика или браузване 
В Интернет. В това Време 
грам не ти трабва цялата 
мощ на зверсКия графичен 
усКорител, нали? Защо да 
не спестиш малко пари от 
ток, използвайки Ключовите 
технологии GeForce Boost и 
НубпаРомег2 Те бяха пред- 
ставени скоро от NVIDIA u 
иновативното при тих е, 
че се спира мощната Видео 
Карта, Когато не се използ- 
Ва пълноценно и Вместо нея 
се пусКа Вграден В дъното 
графичен чип, справящ се 
чудесно с ненатоварваша- 
та работа. Biostar ТЕ8200 
А2+ е пример за едно дъно, 
поддържащо тези 98е нови 
технологии. Базирано е 

на СеРогсе 8200 чипсета, 


чийто графичен ускорител 
е на доста ВисоКо ниво. 
Поддръжката на DirectX 10 
и Shader Model 4.0 го прави 
напълно готов да се справи 
дори с нелеКия Аего ЗО 
потребителски интерфейс 
на Windows Мета. Отдел- 

но, ако точно В момента 
очакваш нова Видеокарта 

и няма Как да пуснеш нещо 
по-мощно – спокойно, няма 
да бъдеш лишен от филми 

с Висока резолюция. Имаш 
наличен НОМ! изход с НОСР, 
а подкрепата за декодиране 
на Видео файлове с Н.264, 
МС и МРЕС-2 Кодиране е 
пълна и главният процесор 
няма да се затормозява с 
допълнителни сметки. Гово- 
рейки за процесора трябва 
да споменем, че тоба дъно е 
за СРУ-та базирани на АМ2 
и АМ2+ сокета на AMD. Ина- 
че Казано - Phenom, А оп 


64 Х2 и Зетргоп-и са добре 
дошли. За ВАМ паметта са 
отделени четири слота, а 
поддържаният тип е DDR2 
1066. Естествено, може да 
ползваш каквато си поискаш 
DDR2-ka, но имай предвид 
горната граница на ско- 
ростта ü. Слотът за видео 
ускоритела е РС! Ехрге55 2.0 
х16 и Както Виждаш е от 
новата Версия 2.0, поддър- 
жаша скорост на данните 5 
СТ/5. Тоба е хубаво, защото 
повечето модерни графични 
ускорители използват този 
интерфейс. И Все пак, ако 
Видеото ти не е от тих не 
се притеснявай - има пълна 
съвместимост и с първата 
Версия. Към слотовете мо- 
жем още да отбележим, че 
имаш два PCI-Express х1 и 
още три от добрите стари 
РС!. Последните технологии 
са налице и при Връзката с 


твърди дискове и оптични 
устройства. Налични са 
цели 6 порта, поддържащи 
SATA2 стандарта, даващ _ _ 
Възможност за прехвърля- 
не на данни с 3 Gb/s. Ако 
решиш можеш да правиш и 
ВАШ масив, а Конфигураци- 
ите за избор са ти 0,1,5 и 
0+1. Ние хубаво ти изброих- 
ме всички Възможни Връзки 
по дъното, но не споменах- 
ме вградената High Definition 
звукова Карта, Която праща 
Към максимум 8+2 Канала 
звук с качество 192 КН2/32- 
Би. Като цяло можем да ти 
кажем, че дъното на Biostar 
е изключително стабилно, 
така че ако си се наточил 
за ъпгрейд - това е твоят 
избор. Хем ще пестиш енер- 
гия, хем ще си Вземеш нещо 
с актуални технологии. 
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лед Като приключи с „Ба- 

гаман В началото", Крис- 
тофър Нолън беше Катего- 
ричен, че няма намерение да 
прави продължение. Но дока- 
то снима следващия си филм 
- „Престиж”, става нещо 
изненадващо. Нолен се улавя, 
че си повтаря финалния ди- 
алог между ченгето на Гари 
Оламан и героя на Крисчън 
Бейл - за престъпника със 
сКлонност Към театрални- 
чене, Който остава Визитни 
Карти с ухилено-озъбената 
физиономия на Жокер. Нолън 
ИСКА аа направи продълже- 
ние дори само за да Види Как 
ще „оживее" негобвият Жокер. 
„О, аз определено се страху- 
Вах от Жокера - Казва Хийт 
Леджър, избран за ролята, за- 
щото е ,безстрашен” според 
Нолен, - но май Всичко, Което 
ме плаши, се оказва Вълну- 
Ващо за мен. Просто слагам 
на лицето си маската на 
смелостта и Вярвам, че имам 
няКоя и друга тайна, Която 
да извадя от ръкава. Нещо 
различно... Намерих Всички Ко- 
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микси, koumo имаха отноше- 
ние Към сценария, прочетох 
ги после си затборих очите и 
медитирах. Бях се заключил 6 
хотелската стая В Лондон 6 
продължение на оКоло месец, 
направих си малек дневник и 
експериментирах с гласа си. 
Беше много Важно да открия 
правилния тембър и особено 
смеха. НаКрая се оКазах В 
реалността на един абсо- 
лютен социопат, хладнокръ- 
Вен масов убиец с маска на 
Клоун, Който не блага Капчица 
разум В действията си. Крис 
ми даде пълна свобода и 
Жокерът е способен да каже 
или направи Всичко, нищо не 
може да го уплаши, всичко е 
просто шега." 

Все пак да се надяваме, че 
„Черният рицар” няма да 
привлече зрителите само 
Като последния филм на Хийт 
Леджър, Който за съжаление 
почина малко след снимките. 
Противникът Все пак е нищо, 
ако не съществува главни- 
ят герой В историята. Не 
трябва да забравяме, че без 


Батман и Жокера нямаше аа 
го има. И понеже Никълсън 
„откраана" филма на Тим Бър- 
mbH под носа на начумерениа 
Майкъл Кийтън, може да се 
предположи, че и Крисчон 
Бейл изпитва подобни опа- 
сения. 

„Въобще не съм притеснен 

- Казба Бейл. - Аз изгледах 
Всички филми, след Като бях 


прочел комиксите на Франк 
Милър, и Винаги съм се чудел 
Как става така, че Батман е 
най-скучният герой. Мисля, че 
избегнахме това Клише 8 „Ба- 
тман 8 началото". Той Вече е 
герой, Който достойно може 
да се съревновава с някой 
друг. Така ще се получи по-за- 
бавен и надявам се, по-хубав 
филм, Което е страхотно! 


И мам особено от- 
ношение Към тъй 
наречените „ситуационни 
Комедии“. Малко на брой са 
сериалите от този тип, 

с Които истински сом 

се забавлявал. Учудващо, 
прехваленият „Приятели“ 
Категорично не е един 

от max. Не бе необходимо 
дълго Време, за да осъзная 
koako точно прееКспонира- 
нае идеята на Въпросна- 
та „ТВ сага”, продължила 
цяло десетилетце. По 
някое време става адски 
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досадно. Наистина. Мисла 
си, че идеята на този тип 
„ударни“ Комедии с про- 
дължителност от оКоло 
двайсет минути е малко 
по-различна. Реално те се 
базират Върху Концепция, 
Която „макар че бързо 
пусва, има удивителното 
свойство да те Кара да се 


Върнеш за още следваша- шы кән нн шыш кән нән кән вы | 


„Теорџата на Големия бзриб“ 
| борзичко се преборна 8 мой 
любим ситком 


ыы ыы ы ты ы 


та седмица и така до Края 
на цалата партида от 

епизоди, условно наричана 
„сезон“. Малко Като „маги- 
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семки - докато ги чоплиш 
езика ти се изпришва и 
наКрая ги захборляш с ми- 
солта, че побече нама да 
пипнеш проКлетото нещо, 
но... Взаимната Ви омраза 
трае до следващия мач 


от Еврото... 

В общи линии механика- 
та на т.нар. „Теория на 
Големия взрив“ е именно 
такава. Схващанията на 
неговия создател, Чък 
Лор, обаче, рязКо се разми- 


Шантав, остроумен, myk- 
"там дори безпардонен 
J- наистина Взрибоопасна | 


Комбинация 


Шелдън е 
почитател 
на теоре- 
тичната 
физика и 
подобно 
на Ленърд 
държи бяла дъска с урав- 
нения ВъВ всекидневната. 
Темата, Която най-силно 
го Вълнува е т.нар. „тео- 
рия на струните“, Която 
се стреми да обясни 
Всички налични В приро- 
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дата сили и елементарни 
частици. За разлика от 
Ленърд, той е обсебен 
от своя гений и обожава 
да споделя незначителни 
факти, за Които съКВар- 
тирантът му често не 
Желае да слуша. Шелдън 
често подлага на съмне- 
ние теориите на Ленърд 
и се гордее с факта, че е 
дете чудо. Той завършва 
гимназия много рано и 

е едва на 11, Когато по- 


арени: 


нават с моите, Което ме 
Кара да мисля, че и този 
ситком е обречен да се 
превърне В поредната 
безкрайна „сапунка“, но 
тоба едва ли е толкова 
Важно. Нека Вместо да 
те занимавам с глупости, 
да ти погоборя за Връзка- 
та между „Бойна звезда: 
Галактика“, Клингонската 
игра на думи и лекцията 
на Стивън Хокинг от 
1974г. 


стъпва В Колеж. Въпреки 
това, той не може да 
разбере дори най-прос- 
тите саркастични шеги 
на Ленърд. Шелдън прави 
това, Което е етично от 
научна гледна точка, от- 
Колкото от морална или 
социална такава (Влиза 
посред нощ В апартамен- 
та на Пени, за да подреди 
Вещите ù). Шелдън също 
така е безразличен Към 
привлекателната Пени. 


„Теорията на Големия 
Взрив“ бързичКо се 
превърна В мой любим 
ситком, редом до „Вой- 
ната Вкъщи“. Шантав, 
остроумен, тук-там дори 
безпардонен - наистина 
ВзриВоопасна комбина- 
ция от елементи, Които 
ме накараха да изгледам 
Всички серии буквално 
на един дох. Впрочем, 
истината е, че по накое 
Време буквално останах 


Той отказва да седне до 
нея и упорито иска да се 
настани на специално- 
то си място на дивана. 
Шелдън открито презира 
инженерите, наричайки ги 
едновременно „полу-ква- 
лифицирани работници” 
и Умпа Лумповците на 
науКата. Той често носи 
тениски с лика на попу- 
лярни супер герои. 


ша ша ши иш 


“Теорията 

на Големия 

1 взрив” е 

1 най-све- 

Ст си- 
туационна 

1 Комедия 

"на този и | 

уетминелия i 
сезон 


ы шы шы шыш ай 


без Въздух, В следствие на 
смеха, породен от феноме- 
налните диалози. „Теори- 
ата на Големиа взрив“ це 
те запознае с двама абсо- 
лютни олигофрени - гении, 
носещи имената Ленъра и 
Шелдън, Вероятно Кръсте- 


Ленърд е 
физик от 
Калифор- 
нийсКия 
техно- 
логичен 
институт. 
Докато геният на Шел- 
дын се простира основно 
8 сферата на науката и 
математиката, Ленърд 
се отличава и с богата 
обща Култура, 8страни 
от неговата специал- 


ни на популарниа писа- 
тел, актьор и режисрор, 
Шелдон Ленърд. Въпреки 
че почина през 97-ма, на 
89 годишна Възраст, той 
Вероятно би бил много 
горд с този сериал, Който, 
освен че му отдаба заслу- 


ност. В този ред на 
мисли, той е способен да 
реши цяла Кръстословица 
само за наколко секунди. 
Въпреки че се чувства 
добре 8 Компаниита на 
своите приятели - гении, 
Ленърд прави опит да 
боде общителен и пред 
други хора. Той с неохо- 
та споменава на Пени за 
своите влечения и дори 
понякога отказва да бзе- 
ме участие 6 тих (макар 


жена почит, тутакси се 
превърна и В най-сбвежата 
ситуационна Комедиа на 
този и отминалия сезон. 
Главните роли са изпъл- 
навани от сравнително 
неизвестнџа (но значи- 
телно по-забавен, по мое 


и вотрешно много да му 
се иска), за да не изглеж- 
да Като задръстеняк пред 
неа. Забавен и поняКога 
саркастичен, Ленърд Като 
че ли е най-общителният 
от групата на симпатич- 
ните гении; за разлика 
от останалите той не 

се поколебава да научи 
нови и различни неща от 
Пени. Макар да се опитва 
да прикрие образа си на 
задръстеняк, той Всъщ- 


мнение) актьор Джим Пар- 
сънс, В ролята на Шелдън 
и Джони Галеки, Който се 
прочу покрай участието 
си В друг много популярен 
ситком отпреди години 

- „Розана“. Двамата споде- 
лят общ апартамент, луди 


ност се държи и изглежда 
точно Като такъв. Най- 
добрият пример, Който 
потвърждава тоба е бога- 
тата му Колекция от Star 
Wars хигиенни продукти В 
банята. Името на героя 
до голяма степен е повли- 
ано от това на носителя 
на Нобелова награда - Ро- 
берт Хофшетер. 
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фенове са на „Стар Трек“ 
и КВантоВата механика 

и са горди да обявят 
Комбинираното си |О от 
360. Шелаън би могъл да 
се похвали и със своите 
212 приятели 8 MySpace, 
макар че Ленърд тутакси 
му припомня, че Въпреки 
тоба той не е срещал ни- 
Кого от тях. „Точно тоба 
му е хубавото!“, Контрира 
го Шелдон. В този ред на 
мисли, с риск да се повто- 
ря, искам да ти Кажа, че 
това са едни от най-за- 


бавните и оригинални ди- 
алози, Които сем срещал 


Хауъра е 
инженер 8 
Калифор- 
нийсКия 
техно- 
логичен 
институт, 
8 отдела по приложна 
физика. Той често гос- 


В който и да било сериал 
до момента. А мимиките 
на Шелден... О, мимиКите 
на Шелдон! Все оше имам 
болки 8 Корема, породени 
от неконтролируемия 
смях, Който предизвикаха 
те у мен. 


Точно Както В едно друго 
ТВ Шоу - „Красавицата и 
отличниКът“, 8 Живота на 
двамата гении се появява 
Пени - Красива и наив- 

на русокоска, Която по 
стечение на обстоятел- 
ствата се оказва тяхна 
съседка. Ролята на Пени 


тува 8 апартамента на 
Шелдън и Ленърд. Хауърд 
е проектирал сателит, 
Който обиКаля оКоло една 
от луните на Юпитер и 
прави Високорезолюционни 
снимки. Той не изпитва 
неудобство оКоло Пени, 
подобно на Ленърд и ту- 


такси демонстрира зна- 
нията си по чужди езици 
пред нея, Като тВърач, че 
Владее цели шест на брой 
(обезателно трабва да 
чуеш руския му!). Въпреки 
че твърди противното, 
Хауърд Живее В един 
апартамент със своята 


арогантна майКа. За раз- 
лика от Шелдън и Ленърд, 
Хауърд не е завършил 
докторантура. Въпреки 
ВсичКо той често се хба- 
ли, че е изкарал най-бисо- 
ка степен инженерство. 


се изпълнява от Кайли Куоко, 
позната от сериала ,Чародей- 
kume“. Блондинката тутакси 
се превръща В Ключов фактор 
8 Живота на Шелдън и Ae- 
нъра, Като Вторият дори си 
мисли, че има шанс да излезе 
на интимна среща с нея. 
„Нашите деца ще бъдат умни 
и Красиви“, Казва той. „Да не 
споменаваме „Воображаеми“, 
допълва Шелдън. Няма Какво 
да се заблуждаваме - пове- 


че от половината сценарий 
е базиран именно на тези 
техни Взаимоотношения, от 
Които произтичат няколко 
наистина невероятно забав- 
ни аџалози, но Въпреки Всичко 
по някое Време Концепцията 
се изчерпва откъм оригинал- 
ност. Именно В този момент 
се появяват приятелите на 
Шелдън и Ленърд - други два- 
ма гении, Които Внасят голя- 
ма доза Колорит В сериала и 


Все оце имам болки 8 Корема, 
породени от неКонтролиру- 
емия смях, Който предизвика 
сериалът у мен 


Ражеш 
е Haŭ- 
добрият 


приятел 
на Хауърд 
и също е 


гений. Той е експерт В 
астрофизиКата. Ражеш 
има плътен чиндийски 
акцент и подобно на 
Хауърд обожава Стивън 
Хокинг. Той е Коренна 


протибоположност на 
Хауъра и е адски необ- 
шителен, особено цо се 
отнаса до Жените. Ра- 
Жеш е толкова срамеж- 
лив, че дори не може да 


(г Cable 


Крачка напред 


Ф слез първата поява на седмия епизод, 

„The Dumpling Paradox“, ВВС Америка не из- 
лочват „Doctor Who“ В събота сутрин, тъй 
Като по тоба Време Шелдън гледа сериала. 


Өуоуовиц е изключително ентусиазиран 
от факта, че новият „Стар Трек“ филм ще 
Включва сцена, представяща раждането 
на Командир Спок, но Вероятно забравя, че 
такљв епизод е бил показан 8 „Стар Трек: 
Последна граница“ много преди това. 


(когато Лесли замразява банан с помо- 
шта на течен азот, тя приканва Ленърд 
да внимава, тъй Като течността е с mem- 
пература 320% под нулата, Което очевидно 
е по температурната сКала на Фаренхайт. 
АКо един учен исКа да предупреди друг за 
нещо подобно, той по-скоро би използвал 
мерни единици Като Целзий, или Келвин. 


Когато Ленърд излиза от машина- 

та на Времето В епизода „Пе Мегдуапа 
Annihilation“, той е само по чорапи до 
момента, 8 Който Пени не напуска anap- 
тамента. В следващата сцена той Вече 
носи обувки, ВъпреКи че не е помръднал от 
мястото си. 


си отвори устата пред 
тях. Единствено алко- 

холот обаче Като че ли 
успава да го наКара да 

„счупи гипса“. 


С» Cable 


Крачка напред 


СЪ Cable 


Крачка напред 


Други персонажи 2/2: 


- Др. Ерик Гейбълхаузер 

Др. Гейбълхаузер е директорът на технологичния ин- 
ститут. Тъй Като Шелдън открито заявява, че е по- 
умен от него, директорът го уВолнява, но Впослед- 
ствие го назначава обратно, тый Като е Впечатлен 
от майката на Шелдън - Мери. 


. Мери Купър 
Мери е майката на Шелдън. ОсВен него тя има още 
две деца, едно от koumo е Миси - сестрата на Шел- 


дын. И двете са Коренно противоположни на Шел- 
дън, Като Мери им приписва определението „тъпи 
Като супа“. Тя от своя страна също не е гений, но 
Въпреки това се проявява Като проницателна и 
добра майка и е единстВеният човек, Който може да 


манипулира успешно Шелдън. 


• Миси Купър 
Миси е сестра-близначка на Шелдон, Която далеч 
не притежава толкова интелект, Колкото нейния 
брат. Тя е приблекателна и бързо хВаща окото на 
Ленърд, Уоуовиц и Куутраполи. Тя се обръща Към 
Шелдън с името „Шели“, Което адсКи го дразни. 


Пени е 
новата 
съседка 
на Ленърд 
и Шелдън. 
Хауърд 

я описва 


Като ,чийзкейк богиня", 
уповаваики се на факта, 
че та е Красива сер- 
ВитьорКа В местното 
чийзКейк заведение. Пени 
твърди, че пише история 
за момиче от Линколн, He- 


браска, Което пристига 8 
Лос Анджелис, за да стане 
актриса, но Вместо това 
започва работа В чийзкейшк 
заведение. Когато Ле- 
нърд я пита дали това е 
автобиографична исто- 
рия, тя отговаря „Не. Аз 
съм от Омаха, Небраска”. 
ЯКо! Причината Пени да 
се нанесе В апартамента 
отсреща е, че насКоро се 
е разделила с бившето си 
гадже, Кърт. Пени е раз- 


(5 Cable 


Крачка напред 


Сериалът притежава едни 
от нап-забавните и ориги- 
нални диалози, Които съм 

срещал В Който и да било 

сериал до момента 


то без да оригиналничат 
излишно, по подобие на 
двамата главни герои. 
АКо си фен на комедията 
и този тип сериали - не 
пропускай „Теорията на 
Големия Взрив“. Ще се 
сблъскаш с някои наисти- 


на оригинални персонажи, 


забавни словесни прес- 


трелКи и тоноВе странич- 


хВърляна и дезорганизира- 
на, но по ВсичКо изглежаа, 
че тоба и харесва. Тя не е 
интелектуално надарена, 
но има богати знания за 
поп-Културата. ТаКа се 
получава много забавен 
Контраст между нея и 
останалите герои, Които 
са изключително интелц- 
гентни, но асоциални. Ви- 
наги Когато Пени се Впус- 
не В нова любовна Връзка, 
тя си избира атрактивни 


на информация свързана 

с Квантовата механика. 
Впрочем избягвап аа 
пробутВаш последното на 
русокоси мадами. Няма да 
постигнеш никакъв успех. 


мъже и след тоба прави 
безсмислен секс В продъл- 
Жение на 36 часа. След 
това Връзките ü приключ- 
Ват. През цялото Време 
не става ясно дали Пени 
споделя чувствата на 
Ленърд. Въпреки Всичко е 
очевидно, че тя много се 
радва на неговата Компа- 
ния, за разлика от тази 
на Шелдън, Когото тя не 
харесва толкова много. 


№.“ 


74 э. е: 


А 
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Има ли нешо общо между Б 
у нас и на европейската сцен 


е знам дали сте обръщали Внимание, 

но ние българите имаме сКлонност 
да приемаме повечето неща за даде- 
ност. Особено хубавите. Ако някой се 
съмнява В думите ми нека намери една 
от онези дебели Книги и да потърси 
фразата „ВсяКо чудо за 3 дни”. В същите 
тези дебели Книги срещу същата тази 
фраза пише „болгарска народна поговор- 
Ка” или нещо 8 този смисъл. Напоследок 
се улаВям, че има много голяма доза 
истина 8 тоба, но някак си не Виждам 
положителния смисъл. Както и да е, u 
за това, и за други неща ще стане дума 
тук. 


Какво ме провокира да се замисла Върху 
нещата от живота и то по време на 
е8ропейското първенство? Много прос- 
то, за първи път, ще го повторя - за 
първи път, болгарски про гейм отбор е 
поканен на голям международен турнир. 
Разбира се, поканените са момчетата 
от Мата Gaming, Които доминират на 
родната (а и на балканската сцена) оп 
известно Време насам. 

Турнирът е ежегодното издание на 
Сатебипе, проВежаа се Всяко лято 8 
Билбао, Испания и обикновено събира 
топ отборите на Европа В двудневна 
ЛАН битка. 

Цялото събитие ще се проведе между 
24 и 27 Юли по Време на Euskal Encounter 
16. 

За съжаление Meet Your Makers, Ети ае 
и fnatic отказаха участие, но това се 
случи само поради една причина - и 
трите отбора заминават за Корея, за 
да вземат участие В E-Stars Seoul 2008 


ида представят Запада (ком Който 
Както личи скоро ще започнем да се 
причисляваме и ние). За сметка на това 
В списъка с участниците, които са no- 
гвораили присъствието си В Билбао са 
отбори Като: госса!, хбзіепсе, SK Gaming, 
Ехсейо и още много други, а между тях и 
българите от Мама Gaming. 

На батеСипе надпреварата ще бъде 

8 две дисциплини - Counter Strike 1.6 U 
Quake 3. Наградният фона за Counter 
Strike е 22 500 euro, Като победителите 
ще приберат 12 000. В Оџаке 3 нещата 
са по-скромни и наградният фона е едва 
5 250 euro. Всичко изглежда перфектно, а 
според това, Което чувам от Колегите 
от Европа присъствали на някой от 
предните турнири, всичко е на най-Висо- 
Ко ниво и единственото, Което остава 
на Всеки отишъл там е да се забавлява. 


Може би се питате Каква е Връзката на 
новината за турнира с размислите ми В 
началото. Ще Ви отговоря много точно 
и ясно. Ше се радвам, ако Всеки от нас 
поне малко се замисли Върху нещата и 
си зададе правилните Въпроси - Защо 
ни Канят без КВалификацич? Защо сега? 
Защо точно нас? Отговорите на тези 
Въпроси не са прости, нито са лесни, но 


Мапа Gaming в Испания 


пбао, София, про гейминга 
на? Ние казваме твърдо ДА! 


аз мога да Ви Кажа Какво мисля. Мисля 
си, че В последните няколко години В 
България се работи за развитието на 
електронните спортове и за разлика 
от повечето неща тук не се работи на 
парче В стил „ден да мине, друг да дой- 
де.” Работи се усилено, професионално и 
целенасочено и дори на накоџ от нас да 
ни се струва твърде бавно и твърде на 
дребно случаи Като този, а и победата 
на нашите В Гърция Казват точно o6- 
ратното. Болгариа се налага Като сила 
на европейската про гейм сцена и не 
ми се иска 8 един момент да започнем 
да приемаме всичко това за даденост, 
зашото то не е. 

Надявам се да се забавляваме заедно 
оше долго Време, Като оценяваме по 
достойнство труда на хората стоящи 
зад електронните спортове. Българи 

- юнаци!!! Дайте по една бира... 


РАЗПРОСТРАНАВА СЕ 
БЕЗПЛАТНО 


Жү 


тактики 


Тактически анализ на мача Мошг vs SK.DotA - една от най-интерес- 
ните срещи в последните седмици. Сигурни сме, че всеки от вас ще 
може да научи нещо ново и полезно. Нямаме претенции да сме най- 
великите DotA играчи, но приемаме всякакви предизвикателства. 


автор: moralless & Тепе7о 


т доста Време насам не Mannie À 
бяхме попадали Ha толко- | 
Ва интересен и завързан мач, 
не само защото пиковете на 
двата отобра са меко Казано 
екстравагантни, но и зашото 
самите отбори са MouzSports 
и ӨК Gaming. Едва ли има гей- 
мор, който не е чувал за тези | 
два гиганта, Които до сКоро 
бяха по-известни с изя 
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(намалаба шанса на против- 
ника да ти нанесе физически 
шети). 


Смеа да 
Кажа, гениален избор на 
канал за 5К. Едва ли някой 
от Класните играчи ще се 
остави да бъде доближен 
от пандата, но доктора 
притежава стен, Който не 
нанаса щети на Вражеските 
героц, но за сметка на това 


Menu (РО) 


Ф» 9 тт ж е ту 


ги държи приковани за доста 
Време. Ком тоба се прибавя 
и ултимата му: мага (шаман- 
ски тотем), Който удря с 
спаоз датаде единствено 
противниковите герои. Ще 
поясним, че сһаов датаде е 
най-неприятният В DotA, тъп 
Като за разлика от Всички ос- 
танали, пой не може да бъде 
редуциран от бронята на 
героите. Главната причина за 
избора на Witch Doctor според 
нас обаче е третият му 
скил. Най-точно ще обясним 
какво прави тази магия с Кла- 
сическото „пя убива“. Тоба 

е нещо Като лавинообразно 
нараствашо проклятие или 
иначе Казано, нанася щети 
Във вид на „сложна лихва“. 
Героят освен ВсичКо започва 
с огромен базов демидж, Кое- 
то му позволява да тормози 


Враговете дори с най-обикно- 
Вени удари. 


г: Пепелянката!! Един 
от най, най-неприятните 
герои 8 DotA изобщо. Както 
и предположихме, този герой 
беше Като Кошмар за mouz. 
През цялото Време на мача 
той беше сос задачата 
„издирвай и унищожи”, а и не 
можем да не споменем, че 
а изпълняваше съворшено, 


И] 4 


Е 


каа 
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ЖЕЛІГІ 
Viper 


смазвайки противниците 

по цялата Карта. На теория 
пепелянката има 500 обхват, 
но на практика второто му 
умение добавя още оКоло 100- 
200. Аза да е още „по-чест- 
но” опонентът е забавен 
значително. Освен това, тъй 
Като това Всъщност се Води 
магия, Кулите и Вражеските 
единици не си правят труда 
да го атакуват (8 DotA сгеер- 
ът и Кулите те атакуват 
Веднага щом нанесеш щети 
на противника). И накрая 
тази магия добавя и 30 точ- 
Ки поражения Към атаките 
на Viper. Ултиматыт на този 
герой нанася доволно много 
поражения, а сощевременно 
забавя мишената до толкова, 
че на практика е безсмис- 
лено та да се опитва да 
избива. 


Пасивното умение на Мрег 
редуцира магиите на лоши- 
те с 20%, Както и Возвръща 
демидж и забавя Всеки, който 
реши по някакъв начин да 
обезпокои този герой. Изоб- 
що Мрег е един от най-ко- 
шмарните герои В DotA и ако 
се играе Както трябва много 
малко са тези, Които могат 
да му се опрат. 


Изкло- 
чително спорен 
герой, Вопреки че 
на теория прите- 
Жаба МЕГА добри 
умения и магии: 
стън за 3-4 сек, 
„дъхът на арако- 
на“ за 300 датаде 
и действие 8 
прилична зона, и 
пасивно умение, 
увеличавашо 
неимоверно много 
регенерацията на 
Жизнените точки 
на героя и добавя 
„скромните” 10 go- 
пълнителни точки 
броня. Ултиматьт 
на героя го пре- 
Връща В аракон 
(може би си личи и от име- 
то), Който забавя лошите, а 
щетите, Които нанася имат 
сериозна зона на поражение 
- т. нар. „splash“. На практи- 
Кас героя се играе доста 
трудно, Като 8 началото на 


«тт т Фал ти и фит 


играта е почти безпомощен 
и основната му цел по-скоро 
е да не умира, отКолкото да 
убива. 


Тоба е 
герой, Който стрела от 
разстояние, а и притежа- 

Ва умението Blink. Тоба му 
позволява да се придвижва 
светкавично от място на 
място, Като естествено е 
ограничен 8 определен об- 
хват. Останалите 3 магии на 
Аказћа са атакуваши. Излиш- 
но е да говорим за силата на 
Акаша. Не е случаен фактът, 
че повечето отбори я 
банват оше преди играта. 
Почти невозможно да боде 
убита 8 началото на мача 

и Като цяло е герой Който 
„фарми“ изключително добре, 
Което значи, че се сдобива 
сос силни предмети още 8 
начален стадий. ЕдинстВени- 
ят недостатык на Оџееп ог 
Рат е наистина минимални- 
те точки живот 8 началото 
и според нас е удачно да се 
играе 8 комбинация с друг 
герой на рекав. 


Един от 

„новите“ герои, за който 
долго 8реме се смяташе, 

че е безполезен. Накратко, 
героят притежава умение, 
Което затвара враговете 8 
сВоеобразна Клетка за около 
З секунди (не нанася щети, 
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то Вражеска или не. 


mouz Lich: Този избор ни озада- 
чи. Преди Lich беше безспорно 
страшилище, макар и игран 
предимно Като солов герой. На 
този етап от развитието на 
DotA обаче, той не е доста- 
точно полезен, според нас. 
Така или иначе не Видяхме Кой 
знае какъв принос В битките, 
но за сметка на това Видяхме 
с Каква идея mouz са го избра- 
ли. Героят е чудесен за натиск 
В началните минути, особено В 
Комбинация с некрото и срещу 
Акаѕћа/Огадоп Knight. Смеем 
да твъраим, че на SK им беше 
доста тежко на този ръкав, 
тъй Като и Lich и Месоме 
| много рядко се задъхват за 
== 1 АН DN ; Я J мана и нон-стоп спамят с 
== в магии. Това не е никак добре 
за Akasha, както стана дума 
Вече. Класическата комбинация 
от магии на Lich & Местоме е 


~ 4 


но пък е с бърз cooldown и тоиг Вагог: Няма Кой знае практика Води до там, че не Frost Мома & Chain Nova, а след 

можете да го използвате три Какви умения, но не са му и можете да нанесете фаталния MAX ултимат на Месгоме (ако 

пыти 8 рамките на минута). нужни. Този герой ,фарми” последен удар и противникът има оцелял). 

Основната му ударна магия е много добре благодарение на просто се прибира, за да преза- 5 

„rain of fire“ и лещи ене пасивния си ултимат, нанасящ реди. Ето тук идва и ултима- Ше започнем анализа на двубоя. 
120 демидж. на околните през ті магия. _ от горната линия, Където cno- _ 


Като цяло 


герои ‚ НО 
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това че доминираш не значи, 
че нама да получиш гол. Сощо- 
то се получи и тук - РОТМ-то 
прониза пандата под самата 
Кула и Взе „пърба кров“ (6 стил 
Рамбо - смело и безотговор- 
но ;)). ТоВа обаче не промени 
играта Кой знае Колко, защото 
пандата се борна по-силна от 
Всякога и продължи да раздава 
правосъдие с тояжката си 

и Кратунка пълна с Домашна 
Отлежала Усуканица за Кураж. 
Тук трябва да сме открити 
почти Като Валя Ахчиева и да 
го Кажем директно - РОТМ 8 
лордът бяха обречени. 

Не така стояха нещата на 
долната линия, Кодето ролите 
бяха разменени и личьт и 
некрото смазаха Акаша 

и „статичния“ В първите 
минути Dragon Knight. Все пак 
два гапае героя, магьосници 

и несвършВаща мана, а за да 

е още по-честно, Necrolyte-om 
има и магия, Която лекува. 
Въпреки че по фрагове mouz 
Водеха значително, пепеля- 
наката държеше надеждите 
на SK живи. Viper нямаше 
никакви проблеми с Razor, Като 
на няколко пъти го принуж- 
даваше да портва, Което е 

и единственият начин да се 
спасиш от него. Освен това 
този герой често помагаше 
на долния ръкав, Където ситуа- 
цията беше критична и дори с 
негова помощ SK не успяваха 
да Вземат надмощие. 


Излишно е да Ви споменаваме 
Каква „дискотека“ ставаше, 
Когато се срещнеха пълните 
състави на двата отбора. 
Истинска заря от скилове 

се изсипваше за по-малко от 
секунда (трябва да отбеле- 
жим, че 8 наколко от битките 
бяхме очаровани от изпълне- 
нията на ЭК, маКар и да губеха 
до момента). Лордет захва- 
щаше по 2-3 героя, посипваше 
ги с „огнен дожа“, следваха 
Сћајпмома, З!агРа!, DeathPusle... 
За щастие рукоширащият 
стен на доктора и трите пан- 


ди задоржаха за известно бре- 
ме огъня, както и подвижният 
таран (известен още Като 
Dragon Knight). Въпреки Всичко 
единствените, Които се cna- 
сябаха бяха Вайпър и Акаша, и 
то благодарение на Lothar 5 
Едае (предмет, Който ти 
даба Възможност да стенеш 
невидим и да се прокраднеш 
за определено Време) у Мірег и 
блинка на Queen о! Рап. 

В един момент обаче, след 
серия от добре организирани 
засади SK поизравниха резул- 
тата. Питате се Как? Ами 
много просто. Пандата беше 
доста „преяла“ или „препила“ 

- не е ясно Кое е по-правилно- 
то. С около 2000 пр, Не steal u 
емазјоп за противниците беше 
почти невозможно да я ранят, 
Камо ли да я убият. Мрег има- 
ше Crystalis (1.5х critical strike), 
ButterFly u Hood of Defiance, 
даваш му допълнително реду- 
циране от магии (яВно 20% са 
малКо). С тези предмети пепе- 
лянката теоретично няма Как 


да умре, особено Когато пред 
него са пандата и драконът. 
Държа да отбележа, че повече- 
то битки се пробедоха около 
Roshan (най-големият неутра- 
лен сгеер, даващ предмет за 
еанократно прераждане след 
Като го убиеш и 200 злато за ` 
Всеки от отбора, Който го е 
смазал). 

Вече очаквахме пълен обрат, 


Когато установихме, че Нагог 
е събирал Като пчелица - 
Випга 8 Eye of Scadi + Radiance 
в Black King Ваг. Общо Взето 
беше обзаведен от бутико- 
Gume магазини по Витошка, 
но не той реши мача. Все пак 
беше на нужното ниво. За 
пореден пот се убедихме (и 
се надяваме и другите да се 
уверат) 8 силата на Сшпзо-то. 
Дори и да не можем да Кажем, 


че е най-добрият предмет, то 
със сигурност е най-полезният 
предмет 8 DotA (превръща 
лошите В беззащитно съще- 
ство, Което няма бонусите 
на оригиналния герой - аттог, 
evasion, spell reduce). На тео- 
рия неубиваем герой (каквито 
бяха пандата и пепелянКа- 
та), направо се разтапяше 
ВъВ формата я на рак, я на 


хамстерче. Усетили бозмож- 
ния обрат mouz побързаха да 
атакуват, докато Все още 
имаха предимство В пред- 
метите (8 частност да се 
Възползват от същото това 
Сипво), тъй Като SK Вече се 
бяха окопитили и малко по 
малко започваха да противо- 
действат. За нещастие само 
Witch Оосјогет се беше сетил 
да си направи Васк Кпа Ваг 
(предмет предпазващ те от 
магии за 10 секунди), а той 
нямаше нужната мощ да убие 
Врага за толкова малко Време. 
Съвсем друго шеше да е, ако 
пандата и Вайпърът имаха 
подобна екстра. 

Естествено „мишките“ не 
позволиха това да се случи и В 
следвашите 2-3 атаки просто 
Влязоха и разбиха тотално ба- 
зата на SK, с Което спечелиха 
и мача. 


Мачът наистина си струва 
да се Види и ето зашо ще го 
Качим на ОУО-то Към списа- 
нието. Надяваме се, че това 
е още по-добър Вариант за 
Всеки фен на Defense of the 
Ancients, най-малкото защото 
ще можете нагледно да 
Видите за Какво става дума 

и Как играят отборите от 
световна Величина. Освен 
Всичко това ще можете да ни 
оборите аКо не сте согласни 
с нешо. Не се стеснявайте да 
пишете! 


„датерау! 


абтор 


: Цветелин Йотов (адастеа Ба) 


Вдигане на нивото: 


%Ф%%% 


беден сым, 

че ако сте 
се запалили поне 
малко от покер ста- 
тиите и сте започнали да 
играете, отвътре Винаги ще 
искате да го правите на по- 
Високо и по-високо ниво. Но 
Качбането на нивата трябва 
да боде обмислено добре, 
независимо дали сте аматьор 
или професионален играч. Без 
да спазвате нужната дисци- 
плина, управление на парите 
и добри умения, играта на 
едно по-голамо ниво може да 
е фатална. 
Трабва да разгледате преми- 
наването от ниво на ниво, 
Като си зададете наколко 
Въпроса: 


1. Аматьор или професиона- 
лен играч сте? 

Ako отговорът е аматьор, 
Който играе за удоволствие, 
тогава качването на нивото 
не би трябвало да е толкова 
трудно. Просто при наличие 
на необходимата покер банка 


70[датер!ау.90] 


може да се 
пробвате на гор- 
ното ниво. Но пак 
трабва да имате поне 
15-20 бай-ина за Желано- 
то ниво. 
Ако сте професионален играч 
и приходите ви идват само 
от покер, тогава трибва 
по-Внимателно обмисляне и 
значението на големината 
на покер банката е много 
по-голямо. 


2. Защо искам да Кача 
нивото? 

За играчите аматьори този 
отговор би трабвало да боде 
- за подобряване на играта, 
за изправяне срещу по-голяма 
Конкуренция и по-голямо пре- 
дизвикателство. За профе- 
сионалните играчи главната 
цел при смяната на нивото 

е повече пари. КолКото по- 
голямо е нивото, толкова 
по-големи са приходите, ако 
имате необходимите Качест- 
Ва да го биете. 

И едната, и другата група се 
интересуват от повече пари 
и от подобряване на играта, 
но има различна мотивация. 
Другото общо между тих е, 


желание на всеки 


че ниКой не желае да занулява 
покер банката си и да започ- 
Ва отначало. Защото, докато 
аматьорите, макар и да не 
е Желателно, могат да си 
позволит да депозират нови 
пари от „нормалната“ си 
работа, за професио- 
налните играчи това 
би било Катастрофа. 
Затова преминаваме 
Ком следващия Въпрос: 


3. Аз печеливш играч ли 
съм и каква покер банка ми 
трябва? 

За да прецените дали Ви е 
Време да Качите ниво нагоре, 
трябВа първо подробно да 
разгледате Как се справяте 
на това ниво. Стандартната 
печалба В покер се измерва В 
ББ/100 ръце (ББ = Биг Бет, 
за ноу-лимит игрите - голе- 
мият блайна х 2, тоест за 
игра $0.25/$0.50 ББ = $1.00). 
Освен това може да пре- 
сметнете и Колко $/час пра- 
Вите, Като проследите 
Колко ръце иг- 
раете на 


час. Тоба важи особено ако 
играете на 6-8 маси. Тогава 
при стандартна печалба от 
2 ББ/100 рьце, 8 зависимост 
дали масите са за 10 или 6 
човека, ще правите по 8-16 
ББ/час. Друг важен фактор е 
стандартното Ви отКлонение 
на час. Тоба е каква разли- 
Ка 8 ББ +/- на час може да 
очаквате от нормалните ви 
покер сесии. 

За да може да си направите 
сметките точно, трабва 

да водите добри записки на 
сесиите и игрите си. Така 
ще можете по всико време 
да Виждате КаК се движи 
играта Ви и дали наистина 
покерът е за Вас. 99% от 
записките и статистиката 
се правят автоматично от 
програми Като PokerTracker 
и РоКегО! се. В тях може 

да преглеждате детайлно 
Всяка изиграна ръка и да 
Видите дали грешите или не. 
Също таКа може да 
Видите текущите 
печалби/загуби и 
Колко ББ/100 рьце 
правите. 


За да Качите 
на следващото 
ниво, тряб- 
Ва да сте 


mobile 
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сигурни, че биете текушото. 
Тоба можете да разберете, 
Като изиграете достатъчно 
роце, за да можете да напра- 
бите точни изводи за играта 
си. Прието е минималната 
статистика да се гради бър- 
ху поне 10 000 изиграни ръце, 
а за да е по-точна - 50 000 
роце. 


След Като имате статис- 
muka за играта си, трябва 
да решите дали сте доволни 
от нея. Ако например имате 
печалба от 1-2 ББ/100 ръце, 
най-добре е да изчакате 
малко с Качването на нивото 
и Вместо това да прочете- 
те няколко покер статии, 

да разгледате големите си 
ръце, за да прецените дали 
ги играете правилно, след 
Което да направите нов опит 
с 10 000 рьце. После разгле- 
даите отново Колко ББ/100 е 
печалбата ви и отново реше- 
те дали сте доволни. Имаите 
предвид, че с печалба от 1-2 
ББ/100 роце ше ви е много 
трудно на по-горното ниво 
поради наколко причини: 


“ Това ниво на печалба предразпо- 
лага Към големи Колебания В покер 
банката. 

• Колкото по-ВисоКо е нивото, 
толкова по-добри са играчите. 
Грешките ви це струват по-сКъпо, 
защото повече играчи це имат 
необходимите познания и умения 
да се Възползват от тях. 

“ Може да играете притес- 
нени и несигурни заради ни- 
ското ви ниво на печалба. 
Това це ви струва оце 
повече пари, зацото 
страхливите пари 
на масата са 
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най-лесни за Кражба. 


Ако сте достаптьчно добър 
да имате печалба от поне 

5 ББ/100 ръце и изиграни 
поне 10 000 - 20 000 рьце 

на даденото ниво, тогава 
ви е време да опитате едно 
ниво нагоре. Но дори и с та- 
кава добра печалба трабва да 
имате предвид последните 
две точки по-горе. Не очак- 
Вайте да удвоште печалбата 
си. Конкуренцията става 
по-голяма, а и вие може да 

се притеснявате 8 началото, 
Като играете на по-голямото 
ниво. 


Дотук разгледахме дали може 
да биете даденото ниво и 

да сте на добра печалба. 
Другият аспект от премина- 
Ването Към по-горно ниво е 
имате ли необходимата покер 
банка. И защо тя трябва да е 
достатъчно голяма. 


Нека разгледаме следния 
пример: Вие сте печеливш 
играч на ниво 50.25/50.50 и 
разполагате с 51200, Когато 
решавате, че сте доста- 
течно добри да биете ниво 
$1.00/$2.00. Започвате да 
играете на новото, голямо 
ниво, но Късметът не е на 
Ваша страна - засичат се 
КК срещу АА и губите $200. 
След това накоџ Ви блъфира, 
но има Късмет и Өзима 
ръката. После Ba- 
шиат сет не 
издържа 
срещу 


гът шот на 
опонент за 
нови 5200. И 
така с няколко 
лоши ръце Вие 
губите 5090 от 
покер банката си. 
После решавате 
да се Върнете на 
50.25/50.50, но липсата 

на Късмет продължава. Така 
Вие сте занулен и трябва да 
започнете от нулата. Може и 
да сте достатъчно добър да 
биете и по-голямото ниво, но 
трябва да имате и необходи- 
мата покер банка, за да неу- 
трализирате Космета. Boge- 
те търпеливи - играта няма 
аа избига. Когато соберете 
поне 1500 ББ за 50.50/51.00, 
опитаите отново. След това 
постепенно ше стигнете и 
до 51.00/52.00. 


Както сме споменавали в 
предишни броеве на списание- 
то, управлението на парите 
е нещо много Важно за Всеки 
покер играч. Дори и да 
играете само за удоволст- 
Вие, никак не е приятно да 
се занулите и да трябва да 
правите ноВ депозит или да 
започвате от нулата. 


Ако играете само за удо- 
Волствие, поддържайте 

покер банка от 20 бай-ина за 
даденото ниво и правете по 
някой опит на по-голямо ниво, 
Когато се чувствате сигурни 
В играта си и знаете, че 
биете даденото ниво. 


За професионалните играчи 
нещата са малКо по-сложни. 
За да играете според банка- 


та си, трябва първо 
да определите КолКо 

е точният ù размер за вас. 
Отговорете си на следните 
Въпроси: 


• Колко голям риск мога да поема 
за зануляване и дали ще е фатално 
това? Ако приходите ви от покер 
са единствените, тогава трябва 
да играете с много по-голяма 
банка от нормалното и да сте по- 
Внимателни при опитите си между 
нивата. 

На КолКо маси играя? Добавяйте 
за Всяка маса по 3-5 бай-ина Към 
необходимата покер банка. 

* Каков стил на игра имам - тайт 
или луус? 

* Колко е стандартното ми от- 
Клонение на час? Колкото по-малко 
стандартно отклонение на час 
имате и по-голяма печалба на 100 
ръце, толкова по-спокойно може да 
играете и це се нуждаете от по- 
малка покер банка за елиминиране 
на Космета. 


И за финал - Какъвто и 
отговор да сте дали на 
Въпросите, Когато сте 
уберени В играта си и имате 
необходимите пари, правете 
по някой опит на по-горните 
нива. Дори и да не е успе- 
шен финансово, Винаги ще 
научавате по нещо ново и ще 
подобрявате играта си. :) 


топ КОМПЮТЪРНИ игри 


ла уд ___--- == 


Шок! Metal Gear Solid 4 е на първа позиция! Добре, де - може 
би не е чак толкова изненадвашо, но за сметка на това 
спадът с цели осем места (още поВече при положение, че 
е единствен) на СТА Вече ни притеснява. Да, реално тя е 
Втората по продажби PlayStation 3 игра В Класацията, но 
Вижте Колко и Какви неща има над нея! Инак, Ледената 
епоха и тук е на мода... 


топ PlayStation игри 


1 | ^15 | Мета! Gear Solid 4: Guns of the Patriots (PS3) 
УАЗ ice Аде 2: The Meltdown (PS2) 

Crash Twinsanity (Р52) 

[Fira 07 (Р52) 


Spyro: Enter the Dragonfly (PS2} 
Madagascar (Р52) 
Call of Duty 3 (PS2) 
Naruto: Uzumaki. Chronicles 2 (Р52) 
Grand Theft Auto IV (Р53) 
WWE SmackDown vs. Raw 2008 (Р52) 
Мета! Gear Saga Vol. 2 (PS3) 
SSX On Tour (Р52) 
Ben 10: Protector of Earth (Р52) 
С Barbie іп The 12 Dancing Princesses (PS2) 
Spider-Man 3 (PS2) 
Asterix & Obelix XXL 2: Mission Las Медит (PS2} 
Ultimate Spider-Man (PS2) 
Harry Potter and the Prisoner of Azkaban (PS2) 
Shrek the Third (PS2) 
Donald Duck Quack Attack (Р52) 

ғ Ја 
"2:4. Защото никога не е на хубаво да изгубиш Алтаир от поглед. 3 
2. Заради новия Team Fortress 2 ъпдейт, например? 3. Защото е съ 
най-добрата игра за фенове на супергерои. 4. Защото можем чая 77-4 
играем и на РС, за разлика от най-новата. 5. Защото Ви позволява № 
аа улавате ракети 8 полет! 


1 Assassin's Creed Опестогз Cut Edition 


2 The Orange Вох 


3 Marvel: Ultimate Alliance 


4 Metal Gear Solid 2 Substance —_ 


5 Iron Mian 


У N я 


Alone т Ше Dark 
- отноВо сами 8 мрака, 
при това с брутално 
зВучащ роден фолклор 
за фон. Не, това не е 
рецепта за Креватно 
ажиджи-бидажи, озвучено 
от последниа албум на 
Галена, а заврошането 
на една от наб-култови- 
те хорор игри, сыздаба- 
ни накога. 


2 Пемі! Мау Сгу 4 
- още една долго огпла- 
гана премиера най-после 


вите си РС фенове. По 
демото личи, че чака- 
нето си е струвало. На 
100%! 


Highlander: Тһе Game 
- очакбаме тази игра 
сос смесени чувства. 
От една страна, шан- 
сът да се превъплътим 
В безсмъртен боец от 
Клана Маклауд ни блазни 
много. От друга... знае 
ли се - това са Eidos, 
Все пак... 


© 


а Soulcalibur IV 

- легендите не умират 
и тази игра е едно 

от най-ярките доказа- 
телства 8 подкрепа 

на това твърдение. 
СъдбоВният меч иава 
по-брутален, Красив и 
динамичен от ВсяКога, 
за да завладее лятото 
на Всички притежате- 
ли на конзоли от нова 
генерация. 


достига до над-торпели- 


Office L Superstore 


ВСИЧКО ЗА ВАШИЯ ОФИС ПОД 1 ПОКРИВ 


Мокіа 5200 Samsung E590 


® Bluetooth | № 3 мегапиксела камера е 
® Инфрачервен порт В МРЗ плеър 


в USB | | ® Слот за карта p 
8 Музикален плейьр № 90МЬ вградена памет р 


8 Стерео ЕМ радио __ ® Bluetooth 
8 Слот за карта | 


159 149 


лв, с ДДС. лв. с ДДС 


за. 


Предложението е валидно при сключване на абонаментен договор за една или две години. 60 секунди минимално 
пьрбоначално таксуване. Пълна информация ще намерите В търговската мрежа на СЛОВИ! и на www.globul.bg 


Повече информация ще намерите в магазините на Office 1 Superstore, на телефон 0700 10 700 или на www.office1.bg. 


Dell™ препоръчва Windows Vista® Business 


کک _— 


Стил сос содоржание. 


С птонок профил от 0.9", тегло под 2 Кг и избор между ава сатенено 
блестящи цВяппа, новият XPS™ M1330 определя това, което нарича- 
ме стил. Той е оборудван с гпехнологии от следваијо поколение kamo 
13.3" LED широк екран с Висока разделителна способност и Вградена 
уеб камера, слотово ОМО, биометрична защита с разчитане на npo- 
сгпоби отпечаптоци, дистанционно управление, НОМ! изход, Bluetooth, 
8 8 1 четец на Карти памет и модерни wireless функции, ВКлючително 


мобилна широколентова Комуникация и Вграден Wi-Fi дегпектор. 


Intel® Centrino® Рио технология с Intel® CoreTM 2 Рио 
процесор. ХР5"М – трабва да го почувстваш. 


Биомегарична 2 МР Слотово 
зашита уеб Камера DVD 


ж 7% 
“ | | 
Шумоизолиращи Прибирашо се 8 8 1 четец 
слушалки дистанционно на Карти памет 


= 


Цилиндрично 
сворзване на Капака 


XPS™ М1330 (= ETE 
~ =] №2009 


Intel” Core™2 Био T7250 2.0 
GHz 


“ Genuine Windows Vista” 


Home Premium 

13.3" Wide Screen with 
TrueLife u 2.0 MP ye6 kamepa 
2048 MB DDR2 667 MHz 

160 GB SATA твърд диск 
DVD+/-RW 

128 MB NVIDIA” GeForce 8400 
GS графична Карта 


- Bluetooth, Wi-Fi a/b/g 


Налични цветове: Crimson 
Веа/Тихесіо Black/Blue 


Мултимедийни 
Конгароли 


„~ 


Intel® Core™2 Рио T8300 2.4 
GHz 

Genuine Windows Vista® 
Business 

13.3“ Wide Screen with TrueLife 
u 2.0 MP ye6 kamepa 

2048 MB DDR2 667 MHz 

250 GB SATA твърд диск 
DVD+/-RW Slim Slot-Load Drive 
128 MB NVIDIA®” GeForce 8400 
GS графична Карта 

Sound Blaster Audigy ADVANCED 
HD Audio 

четец на простови отпеча- 
тоци 

Bluetooth, Wi-Fi а/д/п 

Tuxedo Black/ 

Crimson Red/Blue/Pink 


2000000 ОСД 


YOURS IS НЕВЕ 
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